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いよ いよ フミ コン ソフ ト 集 も 3 本 自 。 コー ドナ ン バ ー も 「008」 だ 。 

も う , ファ ミリ ー ベ ー シ ッ フン は 妊 の も の に な つた な 。 

だ っ だ (1982/ パ イト の メモ リー レ し カ な ぐ て で や, 工夫 次 第 で いろ ん な ご と が で きる こと が 
わ 奴 つ 信 戸 ろ つ 、 

この 008』 は , わが 地球 防衛 電 ス タツ フ が 総力 を あげ て 開発 し た ピッ フク ゲー ム の 数 
数 を 自信 を 持つ で お 送り する ソフ ト 集 だ 。 

Ver.3 ベ ペー ジッ ツ ク カセ ッ ト を 持つ で いる 君 , お また せ し ま し た 。 ペ ー シ ッ ク で 遊 W ゴ 
ルフ ゲー ム 」 を お 原 け し ます 。 「004』, 1O05』 と , Ver.3 を フル に 活用 じ た ピ ッ ク ゲ 
ー ム を 開発 中 / まつ て て ね / ー 

そし て , コン ピュ ユー ター ゲー ム で は 超 古典 。 シミュレーション ゲ ー ム の 草分け 「 ス タ 
ー ト レッ ク 」 ゲー ム 。 Wer: つ に お さめ る ため , 少し Tiny 版 だ けど 。 佐 まで の ファ ミコ 
ン ゲ ー ム に は な い ジ ャ シル の 作品 だ 。 

また, この 「009」 ほ は BG の グラ フィ ッ フ を フル に 活用 し た 作 呈 が 多い 。 ヌ スモ リー の 
な さ を 少 し で も カ / 一 ずる に は ,BG 画 面 を 活用 する し か な い 。 

私 造作 つた プロ ブラ ム が , 君 が 作る オリ ジ ナ ル ゲ ー ム のだめ に し で も 役だっ て ご 
れれ ば ほん な うれ じい ど は な い 。 

冶 妹 書 ,「 フ ァ ミ リー ペー シッ ツク 」 も ホッ プ . ステ ッ プ ・ ジ ャ ンプ と で そろ っ た 。 ソフ 
ト 集 も 0 0 4, 005 と 続き ,「 フ ァ ミ リー ベー シッ フク ・ ハ イ テ フ ニッ ク 』「 フ ァ ミ リー ベ 
ー シ ッ ク O8A」 を 完成 間近 だ 。 

君 も 私 達 と 一 緒 に , 作戦 開始 だ 7 
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タン タン ク は 人 に は 曲 が れ な い 。 柄 を 誘い 込ん で 一 発 大 逆襲 だ ノ / 因り 
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ミニ トレ ッ ク 長 距 離 セ ン サ ー で 敵 を 探せ 。 クリ ン ゴ ン 酸 減 作戦 9 
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プ 同 外 雪 20 の 久 錠 湊 


ンジ ん 


キー ボー ド の キー を 見 て こ だ さ い 。 図 1 の よ 


位置 に 文字 が 書い て あり ます 。 

電源 を 入れ だ 直後 の 状態 で キー を 押す と , T 
だ 文字 が 表示 され ます 。 次 に SHIFT キ ー ( 図 2 
⑥ の 部 分 に 書か れ な 文字 が 表示 され ます 。 (⑥ 


も 表示 され ませ ん 。) 。 。 
と ころ で , ⑧ と ⑤ の 部 分 は 英 数 字 と 記号 だ け 【 する に は 
カナ キー ( 図 2 -@) を 一 回 押し て こく だ さい 。 3 な に 書 か 


れ だ 文字 が 表示 され ます 。SHIFT キ ー を 押し た 
れ ま す 。 ご これ ら の 部 分 に 何 も 書か れ て な い キ ー| 
9。 3 je 7 6 s 

この カナ 文字 が 表示 され る 状態 を 「 カ ナ 文 ー を 提 
す と , 今度 は 前 の 英 数 字 が 表示 され る 「 英 数 字 
ご と に , この 二 つ の モー ド が 入れ 変わ る わけ で 


も うつ , プロ グラ ム の 中 に は , 文字 と 文字 せっ 
スス 5 


6 くる 9 力 % じゅ う よう や く わり 
[ れ は 「 空 白 」= ス ペー ス と いつ て , 重 胡 な 役 拓 
「 4 ファ ミコ ン ソ フト 集 003 


スキ ー ( 図 2 -③) で す 。 


プロ グラ ハム を 見 て < だ さい 。 
1 の CLS:SPRITE ON 
2 の DIM A(26) 
この 「 1」 や と 人 」 の よう に プロ グラ ムリ スト の 在 仙 に 数 字 で 書か れ た も の を 「 行 番号 」 
と いい ます 。 こ の 行 番号 の 右側 に な らん だ 文字 を 「 行 」 と いい ます 。 
この 「 行 」 は , TV 画面 や リス ト 上 で は 何 段 に も 続い て いる 場合 $ が あり ます 。 本 の 活字 の 
1 行 , 2 行 と いう より ,「 ひ と か た まり 」 と 思っ つて こく だ さい 。 その ひと が だ まり 」 に つけ ら 
れ だ 番号 を 「 行 番号 」 と いう わけ で す 。 ご の 「 ひ と か だ まり 」 は 恥ず 先頭 に 行 番号 を 持っ て 
いま す 。 8 
「1」「 の 」「 ス ペー ス 」 と 一 つ ず つ キー を 押し て 行なっ て こ だ さ い 。 「 〇 っ 「N」 ま で 提 
9 と RETURN キ ー (回 2- ー@) を 押し て こ だ さ い 。 この RETURN キー は 打ち 込ん だ も 
の を , これ が ひと だ まり だ よ 」 と コン ピュ ユー ター に 送り 出す 役割 を 持つ て いま す 。 一 つ 
の 行 を 入力 する た びに 和 め ず RETURN キー を 押さ な けれ ば な り ま せん 。 
プロ グラ ム を 入力 し , BG ブ グラ フィ ッ ク の 入力 法 を 見 て BG 画 面 へ の 入力 を すま し た ら , 
RUN 
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ぐだ さい 。 この 場合 $ の RETURN キー は ,。 命 
令 を コン ピュータ ー に わ だ す 役割 を し ます 。 


人 入 カ 動き ます が , な か な か 1 回 で は 動き ませ ん 。 ま ず 
の よう これ は 10 行 に 文法 の 間違い が ある よ , と いう 意 
呆 で 。 ー メ ツ セ ー ジ で す 。 


ー を 押し て こ ご だ さい 。 


1 め CS:SBPRITE OM 
表示 され だ ら 「 カ ー ン ル 」 キ ー ( 図 〆ー⑤) を 使 つ て カー ー ソ ル ( 画 ] 面 に 点滅 し て いる 白い 


せい ほう けい 


正 亡 形 ライ ンーー カ ナ 文 字 モ ー ド 

まず 「 ら 」 の 上 に カー ソル を 持つ て き て INS キ ー ( 図 2 - ー⑥) を } 
の 間 に 空白 が 1 個 で き て , カー ソル は 空白 の 上 で 点滅 し て ます ね 。 
す と 


1 じじ に 89: ロビ RI1E 6M 


6 フラ ァ ミ 呈 アソ ツ フト 挟 008 


に な る で し よう 。 こ の INS キ ー を 1 回 百 す と , カー ソル の ある 文字 の 手前 に 空白 を 1 個 わ り 
込ま せる 役割 で す 。 1 
次 に カー ソル を 「P」 の 上 に 移動 し ます 。 ここ で DE し キー ( 國 2 -②) を 一 回 押す と , 
「B」 の 文字 が 消え て 「P ロ 」 以下 の 文字 が 1 個 つ 左 へ 物 動 し ます 。 
1 OLS:SRRITE.OM 。 ご 
つま り , DE し キー を 一 回 押す と , カー ソル の 左側 の 文字 を 1 個 滑 し て , カー ソル より うし 
ろ の 文字 を 全部 一 つ ず つ 左 側 へ 移動 させ る ん で す 。 ー 
最後 に 。 カー ソル を 「M」 の 上 に 持つ て き て 「N」 の キー を 押す と ちゃ ん と 
1 の CLS:SPRITE ON 
と な り ま すね 。 | ! 
ここ で 政 ず RETURN キー を 押し て くだ さい 。RETURN キー を 押さ な いと せつ か ご 
修正 し た 行 ガ コンピュー ター の プロ グラ ム を 保存 し て いる 所 に 記録 され ませ ん 。 
この よう に 同じ 待 番号 を 二 回 入力 する と , 常に 新しい 方 を コン ビュ ユー タ ー は 記 林 し ます 。 
カー ソル キー や INS・DEL キー を 使っ て プロ グラ ム を 修正 する こと を 「 エ ディ ッ ト 」 こ と 
言い ます 。 こ れ を 使う と , 
1 の A=B:PRINT A 
29 A=CiPRINT ん 、 
な どの よう に 似 た 内容 の 行 を 入力 する の に , 10 行 を 入力 し た あと , 
LIST 10 
と 命令 し 。 カ ー ソ ルキ ー を 使っ て 「 1 」 を 「2」 に 「B」 を 「O」 に 変え て RETURN キ 
ー を 押す と , 20 行 も 登録 され て 簡単 で す 。 ご この 場合 , 10 行 も ちゃ ん と 保存 され て いま す 。 ま 
だ カー ソル が その 行 の どこ か に あれ ば RETURN キー を 押す こと で その 行 全部 が 登録 され 
まず 。 JI 
他 に も , 「LIST」 は 「L. 」「PRINT」 は 「?」 な ど , 短縮 形 で の 入力 法 や , ファ ンク ショ 
ン キ ー を 作っ た 入力 法 な ど , 入力 を 簡単 に ける いこ つか の 方 法 が あり ます 。 エ ラー の 種類 と 


プロ グラ ム 入 力 法 Z 


ER 


その 対策 と 共和 胃 ニ リ ー ベ ソ シ ッ ノン ホッ ノノ ステ ィ ッッ ノ ・ ジャ ンプ 」 に こわ し い 説 明 が 
の つて ます 。 ぜ つ ひ 参 考 に し て こ だ さ い 。 


で き あ が っ た プロ グラ ム は 和 電 江 を 切る と 消え て し まい ます 。 プロ グラ ム を 保存 する に は カ 
セツ ト テ ー ー プ へ 急 音 き し な けれ ば いけ ませ ん 。 
ファ ミコ ウ 専 用 レコ ー ダ ー., / パ ソコ ン 用 レコ ー ダ ー や カセ ッ ト レ コー ダー に は 「 ミ ニ ジ ャ 
シン ステ レオ 用 の カセ ツ ド デッキ に ほ 『 三 ニ ジ ャ ヤッ クー つ 2 本 
に わか れ だ ビン ジャ ッ ク 」 コー ド を 使い ます 。 これ は 和 め ず 「 押 抵抗 線 」 と 指定 し て こ だ さ い 。 
ピン ジャ ッ ク の 方 を フラ ミコ ン の キー ボー ド の 「SAVE」 の 所 に 入れ て . も う 一 廊 を レコ 
ー ダ ー の 「M 1C」 や 「CMT 1N」 や 「LOAD」 と 書か れ て いる 所 に 入れ て こ だ さ い 。 
まず , 
SAVE “TEST" 
の よう に 入力 し て こ だ さ い 。 「"」 で 閉 ま れ だ 部 分 を 「 フ ァイル ネー ム 」 と いい 何 本 も の プ 
ログ ラム を テー プ に 入れ る 時 , 他 の プロ グラ ム と 区 別 す る だ め に つけ る 名 和 と も いえ る も の 
で 9。 
こ で は まだ RETURN キー を 押し ませ ん 。 テー プ を セッ ト し て 「 銀 昔 . ボタ ン を 近 
た テー プ が まわ り 出 す の を 確認 し て か ら RETURN キー を 押し て ださい 。 
_ WRITING TEST 
と 表示 され ます 。 し ば ら ぐ ご し て , 
の サイ ン が 表示 され カー ソル が 吉 滅 し だ す と 録音 が 終了 で す 。 
接続 コー ド の 一 方 の ピン ジャ ッ ク を キー ポー に の 「LOAD」 に 入れ 。 も う 一 方 を レコ ー 
ダー の 「EAR」 や 「OMT OUT」 に 入れ だ あと , テー プ を 巻き 戻し て , 
LOAD 
と し て こ < ださい 。RETURN キー を 押し だ あと レコ ー ダ ー の PLAY ボタ ン を 押す と し ば 
ら こ し て 
LOADING TEST 
と , さつき 入力 し な ファ イル ネー ム が 表示 され 。 録音 が び う まぐ いつ て いた だ ら 「OK」 と 表示 
され ます 。 
_ ゃ TP ERROR 
と 表示 され だ たり, 「LOADING」 と いう メッ セー ジ が 表示 され な い 時 は , デ ー プ へ の 銀 音 か 
再生 が うま ぐい つて ませ ん 。 再生 ボリ ユー ハム の つま み が あ れ ば , いろ いろ 変え て みて こ だ さ 
まで 
者 。 ジテ シコ 0 ダグ ト 全 003 き 


まず プロ グラ ム を 作る 前 に , あな だ の 持つ て いる レコ ー トン で 録音 再生 が うま く 行 < が 実 
験 する こと を お すめ し ます 。 作 つた あと , テ ー プ に 録音 き で き な い こと が わか る こと 悲劇 で す 。 
私 達 の 実験 で は , ステ レオ 用 の カセ ッ ト デ ッ キ は ま び 成 功 , ラジ カセ 等 は 相性 の いい も の 
と 悪い も の が あり まし た 。 フ ァ ミ コン 用 の 専用 レコ ー ー ダ ー か , 将来 パソ コン に も 使う こと を 
考え る と , AIWA の 「DR-2」 と いう パソ コン 用 デー タレ コー ダー が 相性 は いい よう で す 。 
ブログ ラム を ご AV ヒ E レ し だ あと じじ. ロロ グラ フィ ッ ツ の デー タ を デ テープ に 上 AVE し て ご 
だ さい 。 ( 巻 未 参照 ) 

今回 の 0 0 3 に は BG 画 』 面 を いこ つも 変え て 


あ そ 


ー タ の ファ イル ネー ム を 「GOLFBG 1 「GOLF Bo 2 っ の よう に し て SAVE し て お 
こと , ゲー ム を ざる 時 便利 で す 。 | 
SAVE し テー ブ カ ら プロ グラ ム を 更 み 込む に は 

LOAD 「TEST' ー_ | 
の よう に し て RETURN キー を 施し あと レコ ー ダ ー の PLAY ポタ ン な 施し て ぐだ さり: 
(コー ド の 接続 は 門 れ ず に /) 

LOAD 時 
の よう に ファ イル ネー ム を 省略 する と , 最初 に ある プロ ブラ ム ハ を LOAD し ます 。 

その あと BG デ ー タ の ある も の は それ を LOAD し だ あと 

RUN 

と 入力 し て RETURN キー を 手 な こ ケ ー ー ム が 始ま り ま す 。 


さあ , いよ いよ ファ ミコ ン 記 シッ フ の 業 し い ゲー ム ハ ワ ー ル ド へ の 旅立ち で す 。 
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遊ぶ ゲー ム が 何 本 か あり ます 。BG 画 高 の アア " 


ULLLLLLLLLLLLLLLL 


し ゆく て き うち ゆう くう か ん いつ き うち ゆう せん  。 せい の う まつ た ご か く た が ea 
宿 瑞 と の 宇宙 空間 で の 一 騎 討ち だ 。 宇 宙 般 の 性 能 は 全く の 互角 . と な る と お 互い の ウデ だ 
し よう = ネ * き 
けが 勝負 を 決め る 。 


あ た いん せき つか ほう ゆう り い ュ 
この 3 辺 5 は 限 石 が 多い 。 ii (7 が れ な の は 言う ま て も な い 。 むやみ に 
デ けい さん 


動く と エネ ルギー を 消耗 する だ け だ 。 相 手 の 動き と 隅 石 の 動き を 計算 し て 充分 な エネ ルギー 
を チャ ー デ し ル し (人 タ / HIRLII 


文 ゲ ー ム の 説明 RS 


人 で 部 ぶ シ ュー 7 // ん 7 。 画 画 の 左右 の 端 に ある スタ ー シ ッ プ を コン トロ ー 
ー で 上 下 に 動か し て 相手 を や っ つけ て くだ さい 。 
自生 近 和 ア ドッ ー ボ ー ル 好 上 下 し て いま すか ら うぅ うまく すき 間 を 見 つけ て 相 
手 を ね ら っ て くだ きい 。 フ ァ イ ア ー ボ ー ル は 破壊 す る こと は で きま せん 。 『 
スタ ー ニ シッ プ は し いっ た ん 動く し 逆 方 向 に ロケ ッ ト を 使わ な い 限 和夫 の 方 向 に 動き つづ け 
ます 。 移動 に は 当然 エネ ルギー が 必要 な の で すか ら , あま り ム ダ な 動き を する 上 エネ ルギー 
の チャ ー ジ が 謗 く な り 射 撃 で き な く な り ま すか ら 注 意 し て くだ さい 。 
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| プロ グラ ムリ スト 


1 の CBENS』 CBSET1 Ss SFRITEDN 
11 の DEFSPRTTE の 。( の 9。1 の 。1 4 の ) = リト "テリ"E" リツ " 
12 の DEFGPRITE1 。 (の 。1 9, の の) = リ テ " ト "ルト" 
1 さく の DEFBPRITE2 。 ( さ 。 1 の 。 の の ) =PHR も (1 昌 ) +CHR 和 (11 ) +CHR 
ぁ (1 昌 2) +CDHR も (1 昌 さ ) 
145 DIM EX ん (1) CDY(1) 、FU(1) 、 り (1) 、BH(1) 
15 の 9 CX() =24』CX(1)=1 さ 6kCY() =S2kCY(1) =16 晶 
16 の FF=5g』FM=1 の の : DL=1 
17 の CLGB 
3 の LOCATE。6』PRINT "FUSH START BUTTON! !" 
さ 1 IFSTRIG (の)<>1BODTOS1 の 
さ 2 の VIEMz GH( の ) =2』BH(1 ) =2 
ささ の BUSUB52O の 』 BDSUE55S 
9 の FURF=gTO1 
1 の FU(P) =FU(P) +Ss IFFU(F) >FM THENFU(P ) =FN 
29 1=GTICK(P) /4』J=STRIG (PF) / 晶 
さ の TFT+J= ウ GOTD57 の 
4 の 1FJ=1GOSUB 1 の 』 BODTO57 
5 の IFI=1THENV(P) = り (F)+2gFU(P) =FU(P ) -1 
6 の IF1=2THENV(P ) = り (F ) 2』FU(P) =FU(P ) -1 
7 の CY(P) =CY(F)+V(P) /DLi DNF+1GOSUB5 の の の 。 王 1 の の 
5 IFCY(P)< さ 2THENCY (P ) = さ 2 
9 の IFCY(P) >16BTHENCY (PF) =16 晶 
69 の SGPRITEP 。CX(P) 。CY(F) 』d=(F+1 ) MOD2 
61 の の IFCX(J)-6<XPDS(F) ANDCX(J)+14>XPHB(P) ANDCY ( け ) - 
く YP ロ B(P) ANDCY (J)+16:YPHB(F) THENI=PFIP=2INEXTI BOTH2 の 
りり 
611 NEXT 
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文 遊 び 方 


が めん ひだ り が わ つか 


画面 寺 側が プレ イヤ ー 1 で, コントロー ラー 【 を 使い ます 。 右側 は プレ イヤ ー 2 で , コン 
トロ ー ラ ーII を 使っ て くだ さい 。 

ゲー ム を 始め る と , 

_PUSH START BUTTONI! 

ほ 表 示 き れ ま すか ら , コン トロ ー ラ ー 1 の START ボタ ン を 押し て くだ さい 。 

ゲー ム の 画面 に な る と レイ ヤー1 の スタ ー シ ッ プ は 左上 , ンー Sa 2 oe 
は 右 下 に 表示 る れれ ます 。 それ ぞ れ コン トロ ー ラ ー の 十字 ボタ ン を 上 下 に 押す と 上 下 に 動け ま 
す 。 一 昌 動 く # 移動 速度 が 2 変化 し て 。 エ ネル ギー を 1 消費 し ます 。 

何 も 6 しない と エネ ルギー は 単位 時 間 あ た り 2 増え ます 。 

エネ ルギー が 59 以 上 に な る と レー ザー を 撃て ます 。 レ ー ザ ー の 発射 は さ コ ユン トロ ー ラ ー の A 
ボタ ン で , エネ ルギー が 5 減り ます 。 

相手 を 先 に 3 回 破壊 し た 方 の プレ イヤ ー が 勝ち で す 。 
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612 FOURP= の TO1 : コ =(P+1 ) MDD2 
61 さ IFNHT MOVE(P) BOTO616 

6155 IFCX (3) -6 く XPHB(F) NDCX (J)+14>XFOS(F) NDCY (J) - 昌 
<YPODS (PF) ANDCY ()+16>YFHS(F) THENImPxPmSINEXTI BUTD2 ロ 
2 の 

616 NEXT 

6 さ の FURI=2TO 

64 の IFNUT MOVE(T1) BODSUEB25 

65 の IFXPDB(1)-6<XPDS (の) ANDXPDS(T)+14>XPDB(g) ANDYPD 
8(1) -B<YPDS (の) ANDYPDS(T)+16>YPDB( の 9) THENERAPDSTITI 
Ng 。 9, の “ 

66 の IFXPHS(1)-6<XPDS(1) ANDXPOS(T)+14>XFDS(1) ANDYPFD 
8(1 ) -B<YPOS(1) ANDYPDS(T)+16>YPOB(1) THENERA1 POBITI 
N1 。 の 。 の 

67 の NEXT 

68g BODTO5 の 

19 の 9 IFFU(P)<FF THENRETURN 

1 の 1 の FU(P) =FU(F) -FF』 DNP+1BDSUB5 の の の 。 呈 1 9 の 

1 92 の 9 D= さ 』 TFP=1THEND=7 

19 さ の DEFMDVE (PF) =SFRITE(12。D。1 556。 の 。 さ ) 

1949 PDSITIONP 。CX (P) 。CY(P) +4』MOVEP 

1 の 5 の RETURN 

2 の 9 の BPRITE2,CX (9) 。CY(J) 

2 の 5 ERATiPDSITIDNT 。 の , の 

2 の 1 の FOURK=2TO499』NEXT 

292 の FU(1) =FM』FU(J) =FM/2 

29 さ の SH(J) =BH(J) -1』 IFGH(J) く の BUTD49 の の 

294 の 9 UNJ+1BDSUEB20 の 。5 さ の の 9! BPRITE2 

2 の 5 GUT05 の の " 

25 の の J=RND(7) x+56』K=RND ( さ ) +1 
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文 プ ログ ラム の 説明 


プロ グラ ム は 大 きく 次 の よう に わけ られ ます 。 


し よ き 抹 二 縮 %5 


@ 初期 設定 _。 100 て 
@ スターシップ 移動 500-> 
い と う 
@ ファイ アー ボー ー ル 移動 630 て マ マ 
は つ し や 
@ レー ザー 発射 1000 て マ さ 
めい ちゆ う 
e レー ザー 命 中 2000 て 上 ト 衣 マ 
し ゆ つ げん ま 
@e@ ファ イア ー ボ ー ル 出現 2500< マ マ 
ゅ る ゲー ム オ ー バ パー 4000 て に 宮 
ひよ うに に 臣 

@ 表示 用 ルー チン 5000 て ド we 
3 補 
3 

し よ き せつ て い k 
初期 設定 0 。 香 
100 画面 セッ ト 人 mW 
て い ぎ 
110ー130 _ スプ ライ ト 定 義 
は い れつ せん げん 
140 配列 宣言 


150 こ 160 変数 セッ ト 
いた 2062 6 】 
@ ス ター シッ プ 移 動 


510 エネ ルギー チャ ー ジ 
に ゆう り よ く 
520 キー 入 


vs だ うか よう 


550<560 移動 量 セ ッ ト 


い どう さき けい さん 


570 て 590 移動 先 計 算 


600 スタ ー シ ッ プ 表示 
610 レー ザー と の 命 中 判定 
@ ファ イア ー ボ ー ル 移動 

640 動き 終わ っ た ら 新 し く 移動 開始 
650660 レー ザー 命中 判定 

9 レー ザー 発 

1000 残り エネ ルギー チェ ソック 
1010 エネ ルギー 消費 

1020 移動 方向 指定 

1030 DEFMOVE 定義 

1040 移動 開始 
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に レー ザー 命 中 90 
2000 バク ハツ スプ ライ ト 表 示 
2005 レー ザー を 消す 

2010 Wai 

2030 0 シッ プ を 一 箋 減ら す 
@ ファイ アー ー ル 出 現 

2500 スピ ー ド 決定 
2510 移動 方向 決定 

2520 DEFMOVE 定義 

2530 移動 開始 

ゲー オー パー 

4000 全 ス プラ イ ト を 消す 
4020 勝ち プレ イヤ ー チェ ッ ク 
4030 勝ち プレ イヤ ー 表 示 


文 変 数 表 


X (P), CY (P) スタ ー シッ プ 座 禁 
V (P) 2 シ ッ プ の 移動 量 
FU IF) 残り エネ ルギー 量 


H (P) スタ ー シッ プ 残 り 隻 数 


を 
> 
123 
牧 。* 先 
き 
人 
2 
2 嫌 06 アテ 
き 
* 
し 


RLLLLLLLLLLLLLLLL 


4 
4 
者 
4 
臣 
4 
守 
4 
区 
区 
MA 
区 
4 
4 
4 
革 
MA 
4 
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on 避 き 
ュー > 
smo 


生ま れ て この 方 。 SF ば か り 読 み ふ けっ て きた 僕 で は ある が , ほとほと 。 SF は 嫌い に な っ 


は ん た とじ まえ ち じ sv し ゆ ゅ つげ ん し ん うち ゆ ひ らい 


て し まっ だ 。 半年 前 , この 地上 に | は , 地獄 が 出現 し た 。 い き な り 深 宇 宙 か ら 飛 来 し た 約 1000 


お お が た うち ゆう せん せい あく が た 生生 は 


機 の 大 型 宇 守 船 (政府 は その 時 . 3 5 発表 し た 。) は , 悪夢 の よ 5 に 小型 宇宙 船 を 吐き 出 


いき た い は ん 


通 ちっ いう 章 に 革 E の 人 を 話し で し ょ っ た の た だ 。 人 日 の 天 半 は を ち れ た 、 
残さ れ た 人 々 は , あちこち に 散ら ば っ て 。 生き る た め の ゲ リラ 戦 を 強い られ て い だ た 。 


ぼく じ よ くり よ な か 


僕 は , 食 料 を 手 に 入れ る た いい 敬 彼 は 赴 を 入れ な い は う な 所 まで き て い だ 。 栗 の 中 を う 


せん し や 


ろ つ いて い る と, 本 々 の 向う , 空き地 に 。 身 の ホ パー リン グ 戦 車 が 見 えた 。 戦車 に は 、 誰 も い 
な いら 近く に は それ らし い 人 影 も な い 。 5 っ と 5 今 まで に イン ペー ダー を 見 た の は 


だ た VX な に 


(その 死体 を 含め て ), 誰 も い な い の だ が …… し ば ら (様子 を うか cg た が , 何 も 起 き な 


は い は い 


い の で , 刺 る 各 る 近づく ん 、 開き っ ぱな し の ハッ チ が 目 こま っ た だ 。 中 に 入っ た が 何と $ な い 。 
そう さ けい と う 

操作 系 統 は 見 だ だ け で わか る ほど 簡単 で , 動く で は な いか 。 キ ャ ンプ の 近く まで タン ク を 持 
っ て い 凌 みん な を 呼び 集め た 。 


い つ 


この 交 半 ク で 一 矢 を 報い さ う 。 


遊び 方 還 


し ゆう も 
この ゲー ム は , ゲー ム 集 No.2 の ボン パー アタ ッ ク , レー ザー コマ ンド か ら 半 年 後 の 出 来 事 
16 ファ ミコ ヨン ソノ フト 抹 003 


プ ( ト / ラル / リス ド 


1 VIEM: BPRITEHN』 CBEN2』i CBSET1 ,1』PALETB ロ 。11,4B。24 5 
DIMD(1) 。X(1) 。Y(1) 。E(1) 。V(1) 』 り (の ) = さ 』 り (1 ) = D(1 ) =2』 
E() = さ の 2:E(1 ) = 

さ FURI=TH1 』 DEFSPRITET 4 。( エ 1 。1 の 。 1 。 の ) =CHR 還 (1 王 さ ) + じ 
HR ま (152) +CHR$ も (1 昌 王 ) CHR も (1 呈 4) 』 DEFSPRITET 4+2 。( エ +1 。1 
, の, の, の) =CHR (152) +CHR ま (1 さき) +CHR(1 昌 4) CHR ま (1 王 唱 ) 』 DE 
FSFPRITET 4+1 。( エ +1 。1 。 の 。 の 。1) =CHR も (162) TEHR ま (16 さ ) +CHR 
まま (16 の ) +CHR (161 ) 

呈 DEFSFRITET*4+ さ 。( エ +1 。 1 の, の 。 の) =CHR ま (16 の) +CHR ま (161 ) 
+CHR も (162) +TCHR も (16 さ ) 』NEXT』FURT=TO27:LUCATET 21』FR 
INTCHR ま (19 旨 ) sNEXT LUCATE さ 。22 ョ PRINT リ ルー リョ sgLDCATE16 
。22』 FRINT "の "リー" ssX() =16kX(1)=16IY( ウ ) =24IY(1)=176 
s BEEF': BUSUB95 の 

1 の 2 の = の: BODGUESP: BUBUB9 の 6 の: Sm1 BOBUB2OI BUSUB9 の 6』 BD 
TO1 の の 

2 V=BTICE(B) 』TFV=1BDSUB ウ 99』D(B) =D(B)+1』 1FD(S) =4D 


<Z02 う IFV=2CBUSUB7979nD(S) =D(5)-1: IFD(B)= テ ー1D(6) = くさ 
<1 の IFSIRIG(S) BBUSUE こ うつ 0 

<1 ら 5 IFSTRKTIG(S)=4BUSUE さ の の 

ec の SFRTIIEGX9TD(S) ん (9) 、Y(GISGFRITIEV(S)IRETURN 
っ IFD(S)MOD ジ = の DX テオ 4 オー4XD(S) DDY テ の 

ら ウ IFD(S)MOUD2E1DY テ ロー4X*D(G) DX テ の 

6 IFX(S)+TDX>EE4URX(G) DX で 16DX= の 
IFY(G)+DY う 1/76URY(9)+DY く < ご 4D 了 = ロリ 

=OiFURT テ ETOU1IFURJ テ の TU1 ITFASC (SUR も ((X(S) DX 二 1 
4 オー16) /B。(Y(S) TDY+JX14ー ジ 4) /B) ) = ささ 2 テロ +1 

75 NEXTINEXTI IF くく 4RETURN 


っ 
3 


*:J クジ リリ) 2 「[)D りり 
(リア 
し 


タン ー ク 1/ 


四 ぜん せん む な ほう か い ご せ か い 3 ひと びと し ゆ じ ん こう 時 
で す 。 義 開 容 し (上陸 人 の 昌夫 て (し す 人 く が 人 公 に な っ て し まい まし だ た 。 ここ が ター ニ 
1 
ング ポ ま トド ト に な る 2 るみ 6 も 条 上 中 まで ん 。、 の が ん は っ (くだ さい 。 
に ゆうり よく は じ 
プロ 疾 生 人 と 5 し U 2 メ ダ / リリ し / (UN し まし ょ う 。 ゲーム が 始ま り ま す 。 


「 あお ふろ とり お の お の 
この 全 ー み は 人 ゲー ム て, 上 上 ンク ぞ 信 コン トロ ー ラ 1. 


Ii を 使っ て 動 


か し まま 。 ジョ イス ティ ッ ク の 左 を 押す と, タン ク は 右 , 諾 に 回 転 を し ます 。 前 に 進む 
時 は ボタ ン A を , 許 を 発射 する 時 は ボタ ン B を 押し ます 。 弾 を 射 つと , 両者 は その 位置 か 
動け な く な り ま す 。 弾 が 当 た る と, 画面 下 に 表示 きれ て い る エネ ルギー が 減り ます 。 


エネ ルギー が 9 に な っ た 方 の 負け で す 。 


、 な めん ぶん 3 せん よう 0 貞 が いせ ん よう か この ca 
BG ガー タ は, 了 面 分 つい て いま す 。 1 が 野戦 用 , 2 が 市 街 戦 用 の も の で す 。 好み の BG デ 


ー タ を 入れ て 。 プロ グラ ム を 走ら せ て くだ さい 。 
な ぉ 。 BG デー タ は , 以下 の キャ ラク ター で 構 友 され て いま す 。 
"9 も な し (=CHRS G2 
タン ク は 動け る し , 弾 も 通る 。 
@ M62 [= FCHRS$ (254)〕 
タン ク は 動け な い 。 弾 で 破 寺 可 能 。 
@ F32 [ 三 CHRS 195)〕 __ 
タ ンク は 動け な い 。 弾 で は 破 壌 不可 朋 。 
e その 他 こ 
タン ク は 動け な い 。 弾 は 通る 。 
これ ら の キャ ラク ター ー を 使っ て 。 自由 に BG デー タ を 作る こと が で きま す 。 


タン ク が 最初 E 出 て て 4 場所 画面 の 左 上 の 隅 4 つ ほ 石 下 の 隅 四 つ を 除い L。 残り の 部 分 


に 自由 に 迷路 。 家 等 を 作っ て みて くだ さい 。 こ の 時 タン ク が 動 り なく な る よう 
る と, ゲー ム が 終わ り ま せん の で , 注意 し て くだ さい 。 タン ク は , 二 つ 分 の 幅 の 


回 問 


な BG を 作 


道 が あれ ば , 
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2B の X(B)=X(B)+DXIY(S) =Y(B)+DY』RETURN 

さ の の IFMDVE (8)< ッ ー1BDTOS10 

さ 7 RETURN 

さ 1 の =(D(B)+1 ) *2+1』DEFMDVE () =SPRITE(12。M MODB。1。6 
の 。 さ ) iPOSITIHNB 。X(B) +4 。Y(B) +4』 MVES』 BUDSUB49 の 』 RETU 
RN 

4 の Is=S』 IFMHVE(1 ) = の RETURN 

422 IFXFDS(1) >229 ロ RXPOS(T) く 16 ロ RYPOS(T) >1 昌 4DRYPOS (1 
) <24ERAT』 RETURN 

495 BUBUB99』 TFB=254ERAT LHCATEXX 』YYPRINT" "』RETU 
RN 

41 の @ IFB=195ERAT RETURN 

415 XPmXPDS(1) 』YPmYPOB( 1) 』Hm (B+1) MDD2』TFABB (XPーX (H 
) -4) く 1 の QRNDQBB (YPー-Y(H) -4)<19BDSUB5 の gi RETURN 

42 BHTD4 の 』 IFMDVE (1 ) = の ERAT 』 RETURN 

425 BODTO4g の 

5 FLAY'O1CIOSC":DE=(RND(1 の 9) +ABS (X (の) -X(1) ) +AES ( 
Y(@)-Y(1) ) )/4iE(H) msE(H) DE』 BUSUBR9 品 の 』 RETURN 

6 CLSiGFRITEDFF』LUCATE Bi ITFE(1) =gFRINT"BLUE "ii 
QTD61 

6 の 5 PRINT "BREEN"i 

61@ PRINT" MINI "ILOCATE 旨 。75FRTINT "HIT ANY REY"』 TaG 
C(INEEY* ま (@) ) : KUN 

66@ IFE( の )<1 ロ RE (1)<1RETURN6 の の 

95 の 9 LODCATEB。22IPRINTE (9) 0 "akiLDCATE19 22iPRINTE(1 ) 
リリ msRETURN 

96 の IFE( の ) く 1 ロ RE(1)<1RETURN ら 6 の 

97 の RETURN 

99 の XXm(XPDB(1) 12) /BIYYm(YFUB(T) 2 の ) / 日 BmABC (BCR* 
(XX 』YY) ) 』 RETURN 


77 フッ 7 ソ (S) FmB\ 人 4+D ( ら )』 RETURN_ 
「 タク ンク 19 


文 プ ログ ラム に つい て 

@e イ ニシ ャ ライ ズ (1 て 5/ 
SPRITE9 一 3 : 青 の タ ンク 
SPRITE4 一 7 : 緑 の タ ンク 

e メイ ン ル ー チ ン (100) 
S=9 : 書 の タン ク 
S ニ 1 : 緑 の タ ーー ク タク" 

e キー スキ ャ ン 及 方 向 め 

e 移動 (250 ご 280) 


ァ ニ ュ テニ 


ん か ん 


(200 て 220) 


e 弾 発射 (300 ご 310) 
MOVE9 また は 1 : 弾 
e 弾 の チェ ッ ク (400425) 
402 : 弾 が は み 出 し て な いか ? 
405 一 410 : 弾 が 何 か に ぶつ か っ た か ? 
e 弾 の 命 中 (500) 
es END ルー チン (600660) 
e 点 の 表示 (950) 
勝負 判定 (900-970) 
e 地目 を ひろ う (990) 


1 


1 
間 
坦 


に 守 ま 、】 5 2 
2 


かいり 史生 
香代 坦 衝 
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ーーmー 


ノー っ 5 学 


文 変数 リス ト 


D () タン ク の 方 向 
の まう タン ク の X, Y 座 標 
E() タン ク の 残り エネ ルギー 
V () タン ク の 実際 の 方 向 
DX, DY 移動 量 | 
G BG の キャ ラク ター NO」 


グリ ー ン の ら 


HK 3 
ご 
長 
先 電 * こ 
は 4 
ト 、 人 な 
ES 
テ ミ 表 

4 2 

| 

@ 

(C 


こん な の & つ くる と 


IGES5095 動く な る 3 


WW を 


り 才 S 上 イード 


何 を する に も ルイ ー ド に 邪 麻 き れる マリ オ が , いよ いよ ルイ オー ド に 反撃 する ゲー ム で す 。 
ある 日 の ん びり し 散歩 を きめ こん で 出かけ た ルイ ー ド を た また ま 見 つけ て し まっ た マリ 


オォ は , 日 こ * ろ の うら 6 みか らき っ を く 地 雷 を 4 個 (な せ ぜ だ か ? ) 持ち だ し て きま し た 。 のんき 


うけ い 


に 散歩 し て で いる ルイ ー ド は 。 を ん な こと と は つゆ 知 6 ず , まわ り の 風景 を 楽し ん で いま し た 。 
マリ オ は こっ を りほ と ルイ ー ド の うし ろ に まわ りこ みろ, 一 発 ド カン と や っ て し まお ぉ うとし た の 
て ナ が 。 し か し 自 須 の 部 っ て いる の は 電 軒 で す 。 ぅ し ろ に 還っ た よこ ろ で , 何 の 六 味 も な い 
の で す 。 ぼ う し よう か と 考え て みて も し か た な いし 。 帰っ て 別 の 武器 を 持っ て くる ひま も あ 
り ま せん 。 あ れこ れ し て いる うち に 迷路 の よう な 街 の 中 で , ば っ た り と 二 人 は 出合 っ て し ま 
っ だ の 置 王 。 


だ ゆい へ ん た い じ 


さか 大 変 。 マリ オ は 役 た た ず の 地雷 を 武器 に ルイ ー ド 退治 。 シ イー ド は を うい う マ リオ の 


様子 を 見 て 、 い ちはや (事態 に 気づい KW の 5 へ うろ うろ , こっ ち へ うろ うろ し だ し ま 
し た 。 上 條 本 。 コパ ( (0 | (0 | 0/C き る で し ょ うか 。 
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受 周 ノ ララ な リス ド 


1 の BPRTTEDN』 CBBET1 。9』 DIHBB( さ ) 。B1 ( さ ) 。B2( さ ) 。X(6) 。Y(4 

) 』 DEFMUVE (9) =SPRITE(@。 1 。1 昌 25 日 1 の ) iDEFMDVE (1 ) mwGPR 

TTE( の 。 さ 。 1 日 。255。 1 の) 』 DEFMDVE (2) =BPRTTE (の 。 晶 。1 日 。 25 。 1 

, の) : DEFMDVE ( さ ) =BPRITE( の 。7。1 日 。 25 日 。 1 。 の ) 

2 の DEFMDVE(4) =SPRTTE (の 。 1 。1 日 。255 昌 。 1 1 ) iDEFMDVE ( 呈 ) *GBP 

RITE( の 。 さ 。18。255 呈 1 1) 』 DEFMDVE(6) =SPRITE(。 呈 」 1 日 。25 昌 。 

1 , 1) 』 DEFMHVE (7) =BPRITE( ロ 。7。1 日 。 2 。 1 。 1 ) 

さ FURI= の TDS: DEFSFRITE1 。( さ 。 の 1 の, の) =CHR 和 も (21 さ ) 』 NEXT 
| IFURI= の TUD6』 X(1T) =T さ 2+24*NEXTIFDRT=TD4』Y(1) mTx さ 2+ オ 4 

giNEXTiLB= さ iPDSITIDNS。1B4,1 の 94』 MOVESINBs1』PHBITIONB 

。/Z 14.「UVE5,D= う ソソ 【TEM 

49 E=STICK( の ) 』MB=LBIFmE』 BOBUB1 さ ILBmMEB』E=F』E の =F* 1 

FCT< >9THENCUTCT 

の IFEX > の THENMM=(E の ウー1 ) /2』 ITFLB く >MM THENBMAPLE 。MMsP 

DSITIUNLB。 XX 』YYi MOUVELB ERAMH 

6 ImiFmBTRTB( ウ ) 』 IFF=4THEN1 の の 

7 の IFF<>BURI=4THEN さ の 

Bg IFBE(1)=THENB1(T)=XPDS(LE) 』B2(T) =YPHB(LB) : BPR1 

TEI,B1(1T)+4。B2(T)+4:BB(1)m1rGBHTO さ の 

9 の T=I+1』 GUTD7 の " 

1 の の IFI=4THEN さ の の 

11 の IFBBR(I)=1ANDABB (XPHB(LE) -B1 (1) ) <5ANDABS (YFDS(L 

B) -B2(1T) )<BTHENSPRITETiEBB(1) = の GOUTD さ の の 

12 の ImI+1zGOTD1 の 0 

1 さ の F の = の i IFF=1THENF ウ = 

14 IFF=2THENF の ウェブ 

15 の IFF=4THENF= 

16 の IFF=BTHENF の =1 
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文 ゲー ム の 説明 

ュ ン トド ローラー を 用 いで 毎 な いま す 。 一 人 用 で す 。 ジ ョ イス ティ ッ ク で それ ぞ れ 上 下 
堪 右 に 移動 し ます 。 トリ ガー ボタ ン 【AJ で 地雷 を セッ ト し ます 。 4 個 ま で セッ ト で きま す 。 
セット し た 地雷 は 。 回 収 す る か 。 ル イー ドガ が 足せ か か し な いと , な く な り ま せん 。 回 収 する に 
は , モッ ト し た 場所 まで も ぼり, トリ ガー ー ポ タン (B) を 押せ ば 回 収 (画面 か ら 消え る ) で 
さき ます 代 また , マリ オ が ルイ ー ド に 接近 し すぎ る し. デザ ー が 鳴り ます 。 5 回 グ ザ ー ー が 鳴る 
と CAME OVER で す 。 地雷 で 消 を ん て し まっ た ルイ ー ド は , また 別 の 場所 に 現れ ます 。 (いや 
あ , る 議 二 症 人 上 上 。、 し 0  ) し 0 A や つけ て (だ さい 。 


O 
本 に 4 


文 プ ログ ラム の 説明 

10 行 の DIM 文 で BB, Bl。 B2, X, Y の 配列 を きめ ます 。BB, B1, B2 は 地雷 が モッ ト さ れ 
て いる か いな いか を 示す 変数 で 。 1 で セッ ト , B2 は 地雷 が セッ ト き され て いる と き の 画 面 で の 
座標 を X,Y で 示し ます 。 「 

X, 迷路 の 交 さ 上 の 左上 すみ の 座標 を 表し て いま す 。 

10 行 ご 30 告 で , 10 告 の DERMOVE は 9 一 3 まで , マ リオ の 上 下 左右 の 動き を 定義 し て い 
ます 。 204 け の DEFMOVE は 4- 7 まで, ルイ ー ド の 動き を 定 E 義 し て いま す 。 ペ 半 ルイ 
ー ド の 動き は , ゆっ くり ほし た も の で す が (18)。 あま り 未 く する し 交 き で 曲 が れ な く な 
っ た り 。 避 を つき や ぶっ た り し ます の て で, あま り 述 くし な いで (だ さい 。 G30 告 か ら の サブ 
ルー チン で 調べ て いる の で す が , ペー シッ ク の 尿 さ の わり に MOVE が 加 い の で , 追い つか な 
く (なり まま)304 は 。 ます DEESPRITE で 地雷 を 定義 し て いま す 。 キ ャ ラク ター は , 213 を 
用 いて いま す 。 を の あと の XY は, 前 に も 書い た よ うに, 交 さ 点 の 肉棒 を っ 一 つ 入れ て い 
ょ す 。LB。NB は 、MOVE て 動く 詞 向 に つい て 。 マ リオ ルイ ー ド の 順 で 入っ て いま す 。 方 向 
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17 の 2 F1= の ki ド 2 テロ ュ F さ = の ド オ = テウ 1 XX テ =XPOS(ME) YYaYPOS(ME) gs FUO 
RI=2TOU6Gk IFXXEX(T)THENFSE1 3F4=1 

19 の 2 gNEXTIFURI=2TO4kTIFYY=Y(T)THENF 1=1 』F さ =1 

212 NEXTkCTE9kTFXXC2STHENF さ = の ウ の: [FMB=SORMEB=7THENCT= さ 3 
IFXX>21STHENF 1=2i IFMB テ 1OURME=STHENC オ =1 
IFYY<41THENF4=: IFMEB=2ORME=4THENCT = の 
IFYY>167THENF = の 』 IFMEESURMEB=6THENCT テ = ジン 
IFF=SARNDF 1 = の THENF の = の 

IFF=SANDF =THENF の = の 

IFF ウ =7ANDF さ = の THENF の = の 

IFFE1ANDF 4mTHENF の = 

RETURN 

さ の IFAEB (XPOB(LB) XPFDB (NE+4) ) 5NDAES (YPDB(LE) -YP 
US (NE+4) ) く STHEND=D-1』 EEEP IFD=OTHENEND 

さ 1 の G=RND(4)+1: ITFGESTHENG=B 

ささ 2 の MEB=NB+4』F=Gi GUSUB1 の: NB=MB-4: ロ =FIGO テ FI IFCT く >7 
THENCUTCT+4 

ささ の IT= の iTFGO く >THENMM=(GB2-1)/2 ITFNE く MM THENSMAPNE 
MMiFOSITIOUNNET4 XX YY MOVENEB+T4 ERRRMIM+4 

さら の IFT=4THEN40 の 

さ 6 の 2 NX=XPOUS(NE+T4) 』NY=YFUSG(NE+T4)』IFRB(T) =1ANDAES (NX 
-B1 (IT) ) く SANDAES(NY-B2(T) ) く STHENSPRITETIIERANB+4: RB 
1) = GUTU3B 

さ / の の T=[+T1 GUTOUS ら 0 

さ BO PLAY"O2EiO1E の "LOUCATE1 1 。 の BC=SC+T1 の skPRINTSC NB 
=RND(4) 』FHSITIHNNB+4 。X(RND(7) ) 。Y(RND (⑮5) ) iMUVENER+4』 
GOUTO4g 


まう 


日 


1 お 4 は ) 
SR SS 68 RG SS 


9 ヽ て 
SS 


ト KJ ト ) ト ) h) ト ) ト ) 


JJ 
むう 
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か いす う 


数 字 の 関係 は 。 9 一 上 。 1 一 若 。 2 一下 。 3- 左 し な っ て いま す 。D は 残り の プ ザ ー の 回 


hr が 

40 行 一 120 邊 は , マリ オ の 移動 に 関す る ルー チン で す 。 40 行か 6 の STICK 文 で , マリ オォ 
"や MB, F は , 130 告 以下 の サブ ルー チン で 使用 す る 変数 で 。 4 

。 記 ルイ ー ド 敵 E 用 の 3 変数 で す 。 その 後 の IF 文 で , いす が 9 以外 で あれ ば , CT の 値 意味 が 
あり , 8 い て 8 < リオ を 時 めで て し まい ます 。 こ に れ は 飼 に ぶっ か っ た よき の た め の 処 音 で 
す 。 50 生 で は , E9 が す で な いし 。 マリ オ の 動き に 変化 が あり 別 の 動 が 実行 で きま す 。 MM 
は マリ オ の これ か ら の 動く 坊 向 を 示し て いま す 。LB は 今 動い て いる 方 向 で す 。 し た が っ て 
LB と MM が 等 し いな ら 5 旋 向 を 変 を を く て も いい わけ で す 。 そ れ が , IFLB < > MM 
THEN…: の 意味 で す 。 THEN 以下 は , これ か ら 動 く 方 向 の MOVE を 実行 し , 信 ま で の 重 
さき を 消 旨 放 すす 。 TOSITION 文 の XX.。 YY は , 今 まで 動い で ky だ マリ オ の 位置 で す 。 60 
員 リ 訪 一 ポタ ン の 入 力 を 行ない , A か B か を 見 て い ます 。 LA〕 な 670 行 ー90 行 を 実生 

,〔 英 な ら 100 "120 行 を 実行 し ます 。 た だ し 70 行 の IFF < > 8 は その他 の ボタ ン 
+ 8 行 で , 1 で な がい 昌 ほ (1 ) 
が あれ ば , 以下 の SPRITE 文 で , 地雷 を セッ ト し ます 。 

し た が っ て メモ リ が ゆる す 限 り BB の 湾 守 を ます こと が 可能 で す 。( 地 電 の 数 が ふえ ます 。) 
た だ し , メモ リ は Ver.2 で は ほとん ど あ り ま せん 。 ょ や す 方 向 と し て は , 10 告 の DIM 文 の, 
BB, B1, B2 の 添字 30 行 の 最初 の FORI=9TO 3 の 3 ,, 70, 100, 350 行 の =4 の 4, る 
れ ぞ れ 同 じ 数 ふ や せ ば いい わけ で す が , SPRITE 文 の 関係 上 9 個 以上 に は で きま せん 。 

100 行 で は 80 行 の 族 を 行なっ て いる わけ で す 。 | ' 

主 に 下 で 示す 方 行 に 今 行け る か うか ・ を 調べ て い ます 。 130160 行 

, 下 の 値 (STICK 文 で 得 ら れる 志向 の 値 ) を , MOVE の 方 向 の 値 に 変え て いま す 。 (FO) 


_ ここ ORE らら 


重陽 間 


総 
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170, 190 行 は X 方 向 Y 方 向 に こつ いて 変 き 成 で わる か な いか を 調べ て 。 そう で あれ ば , F1 一 F4 
を 1 に し て いま す 。 F1 一 F4 は , を の 交 き 点 で の 行け る 方 向 で あれ ば 1. そ を う で な いな ら 9 と 
な り ま す 。 トー 右 。 F2 一 3 F3 一 2 F4 一 上 ! 対応 し ます 。 210 一 220 行 て 1 は 灯 に ぶつ か っ 
た か を 調べ , を う て あれ は , CTKCUT する MOVE の 値 が 入り . る な ら 69 が 入り ま 
す 。 25U 一 280 行 は 行こ うぅ と する 方 向 が , 進め な い 方 向 で ある と き に MA 定 輩 村 し て いま 
5 「 

300 行 以 下 は 主 | = 昌 JC ん 0 30 行 は , マリ オ と ルイ ー ド が 近づき すぎ る 
と ーー を 鳴ら し D の 値 を 1 減ら し ます 。 D が 9 に な れ ば , GA ME OVER て す 。 310 行 
は , G て , ルイ ー ド の 進む 方 向 を 決め て い ます うら マリ オ の 40 行 に に 対応 し ます 。 320 行 も マリ 
オ の 40 生後 半 同 じ で す 。 330 行 は マリ オ の 50 行 に に 対応 し ます 。 390 一 370 行 は 。 ーー トド 
が , 地 電 『 を 踏む か 踏ま な い か を 調べ ます 。 マリ オ が 地 二 を 回 収 す る シー チン と ほぼ 同 じ で : 
た て 横 4 ド ッ ト の ずれ ば は 考え に 入れ る よう に し て いま す 。380 行 は , ルイ ー ド が 地雷 を 踏ん だ 
と き に 音 を 出し , スコ ア を 表示 し し , ルイ ー ド を 別 な 場所 へ 移し ます 。 

以上 が プロ グラ ム の 説明 で す が 残り の メモ リ が ゲー ム 時 で 、 30 バ イト ぐら いで す の で . 
不要 な 空白 は 入れ な い ょ うに し て (だ きい 。 まだ , あ ま り 画 面 に に 表示 で き な か っ た だ の て 。 Ver.3 
で 行なう 方 ! は , CRUSH を 用 い た り d10 行 300 行 , 360 行 な ど ) Ok 爆発 パタ ー 
ン を 加え えた り 先 に 書い た 用 1 に 地雷 『 の 数 を ふやす な り これ は , ちょ っ と 難し い の で す が , 
プロ グラ ム 全 体 に つい て メモ リ が ふえ て も 作 な は の 本 生 守 多 光り 潜 H で も っ 
うぅ 。 ゲ ー ム 自体 は は か な り 遅 いも の と な っ て いま す 。 


マリ オ VS ル イー ド 27 


ツ ギ いい や チョ ウメ 


つぎ ちよ うめ か わ む ン が わ 8 じ どう し や と お _ 
「 次 は 4 丁目 か 。 川 の 向こう 側 ど だ な 。 を それに し て も この あたり は 自動 車 の 通り が は げ し いな 
ゆう びん は いた つ た い へ ん 
あ 。 部 便 配達 も 大 変 だ 。」 
ゆう びん は い よう けん めい 


部 全 配 進 の マリ 若 , 今日 も 一 生 艇 命 に 郵便 を 配達 し て いま す 。 マ リオ の 拓 当 は 1 丁目 か 
ら 8 丁目 まで で す 。 自動 車 に ぶつ か 5 どい ょ うに 郭 便 を 配達 し て も て だ きい 。 


文 ゲ ー ム の 説明 


ュ ン トロ ー ラ ー で リオ を 動か し て 指示 きれ だ 番地 に 鞭 便 を 持っ て いっ て くだ さい 。 
画 画 の 上 の 方 が 1 4 丁目 下 が 5 一 8 丁目 で す 。 ' 
画面 中 央 に は 川 が 流れ て いて , 2 ヶ所 ある 橋 以 外 の 所 は ょ 通れ ませ ん 。 それ と , マリ オ が 目 


動車 に ぶつ か る と 残り 時 間 が 減っ た う % 減 貞 きれ て し まい ます 。 自動 車 に は ご 用 心 / 


文 遊 び 廊 


RUN する と 

PUSH START BUTTON ! ! 
ひよ うじ お は じ 
と 表示 問 還 半 計 上 。 ヨド トロ ラリ "の IN| ボタ ン を 押し て くだ さい 。 ゲ ー ム が 始ま 
り ま す 4』 
26 ファ ミコ ヨン ソフ 【 系 008 


ノ [あの と りあ 


.09 LCDOEI1 IILLSISPRT TE UI 
4119 DEFSDPRITE 2 (1 1. 9. の 2. り 9) = し LHR まま (2 の 7 上 じ HR も (1) 1 し HR す (の 
) ャ し HK ( う ) 
12M DEFESRRIJTIE 1 (1 1 のり 1 0 の) =UHR も (1) FUHR 和 (の) 1 し HK も (くう 
> キレ HR も (てら ) 
1.20 DEFEFRRTIE ス 、(1. 1 、 り の. り ) 2LHR$ お (24) ナレ H ド も (2 うら ) レビ HR ま 
の 6) オキ し LHR ド R 和 (27 ) 
14 の DEFSOPRITE つう. (1 、1、 2 のり 、 り 2) = とし HR も (2 の 9) 1LLHR ま (の 1 ) すし HR ま * 
(2 ウリ トビ HR$ も (てこ ) 
159 PALET 8 1 4/ 54 、22 2 
1602 PALEI ロン.4/.4B 3 う 37.44 
っ っ 9 LULATES 12JFRINTI FUSH SIARTI BLUIIUNI「 
21 IF STRTG(U 21 HUIUS1O 
っ 2 ERA の 94 / ここ 9. 5042FRKITIE11OFRIIE2ZJSFRTTE31 9GFRTIE 
で 
ささ の VIEMI SC= ウ の TM=7999』 GUSUBS ウ の の GUSUES1 の の 
っ 49 LULATE2ZZ 209』FRINT HS 
さら 99 nn=RND(B)+T1:LOCATES。 224PRTNT "7 り キ ギ キハ) nA "チョ ウメ 
ささ 6 CX=BkCY=9nD=1iSFPRITED 。B 96 
ら 5 の の S=STICEK( ウ の) 』 TF SB= の GOUTO6 の の 
1 の G= ロ /2+1 : X=CXー(G=1 ) *2+( ロ テー の 2) 』 YE=CYー( ら = さ ) *2 ィ (G= 呈 ) 』 
T=ASC(GCR ま (X。Y) ) 
り 4 ら JaaBUL (BLR も (パー( ロ 22) 。 イ マー( ロ くさ ) ) ) 
ウ Z の IF Im24 OR Im14 OR Im1G OR JEm224 0R Jm14 OR J 
=15 GOUTOU6 の 
の AM し 人 モル サエ (らら 171 し ソ 7=YT(G ロ =ー う DBFRNIIE DIBPRITE し じ XXB+1 
6 。 じ CYX 昌 +24』D= ら 6 
ら 人 1 の IF IT54B AND 1 くら 7 GOSUE1 の の の 
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ゆう お う ょ きん は し 


マリ オ が 中 内 付近 の 橋 の - 

AT 4 チョ ウメ ン ! 
の よ う に 表示 きれ ます か ら , コン トロ ー ラ ー の 二 字 ボタ ン を 使っ て マリ オ を 動か し , 指示 さ 
れ だ 所 まで 行っ て くだ る さい 。 


8 
尋 
0% 
v 
園 
S 


移動 の きい に 動け る の は 何 も な い 部 分 だ け で , 中 央 の 川 (青い 部 分 ) と 上 下 の 緑 色 の 所 は 
通れ ませ ん 。 “ 
部 使 を 一 つ 配達 する 上 10 点 で , 間 進 っ て 配達 す る と 50 点 小 挟 で す 。 


自動 車 に ポ ぶつ か る ほ 10 点 滅 点 の う ん 。 き 5 に 残り 時 間 を 5 減ら され ます 。 
残り 時 間 が に な る か , 得点 が マイ ナス に な る と ゲー ム オ ー バ ー で す 。 
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6 の FDR I= の TO 
61 の IF NDT MDVE(I) GBDSUB29Og 
62 の XeCXX 昌 +16』YmCYxB+24 ーー “ _ 
24 IF ABB(WM-XPOB(T)) く 16 AND ABB(Yー -YPDB(T) )<16 TE | 
N 1=7:NEXT: BUTD さ ウ の の _ 
64 の 9 NEXT 

65 の TM=TM-1』 BUSUE55 の の 
66 の IF TM= の BUTD4 の の 
67 の BDTO 5 の の 


1 9 の の 
1 の 1 の 
1 92 
1 の さ の 
1 5 の 
1 96 の 
_ 1 の 7 の 
1 9B の 
2 の の の 
2 の 1 の 
2 の 20 
2 の さ の 
2040 
2 の 5 の 
206 の 
さり の の の 
さ の 1 の 
さ の 2 の 
さ の さ の 
4 の 0 
410 
4920 


4F BLD2HGO ITHEN =GL 


IF 1-4 コ = BOTO1 の 5 の 
PLAY'"C2"』i BC=SBD-5 の 』 BUSUEB51 の の 

IF SCX@ THEN RETURN4 の 9 

RETURN 

PLAY"E の FBAB'"』 SC=BC+1 の GOBUBB1 の 
J=RND (日) +1』 1F 人 = BOTO10 の 6 

ムロ = JiLOCATE5。223 PRTNT" の TNI RE チョウ メリ 
RETURN ーー | 
YsRND(7) 』 IF Y= さ BODTD2 の の 
Y=(YX2+ さ ) % 日 +24 

X=16』J= さ 』IF RND(2) = の THEN X=224』 ゴ = ブフ 
GSP=RND ( さ ) +1 

DEFMOVE (1 ) =SBPRITE(6』J』BFP 。 194 。 の の) 
POSITIOUN 1。X』YiMOVE 1! 

RETURN 

FLAY'E2"』GCESC-1』TM=TM-55g 

BUSUB5 の の BUSUEB 1 の 「 

IF SC く < の ロ R TM<1 GOTD4 の の の 

BUT065 

CITU、1 2 くさ .4.6 
LOCRTE1g ウ 。6』PRINT "BAME OVER!" 
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文 プ ログ ラム の 説明 


プロ グラ ム は , 大 きく 次 の よう に 分 けら れ ま す 。 


し よ き 必 維 深 和 % 


e 初期 設定 100~ 
e マリ オ 移 動 500 
e 自動 車 移動 600< 
配達 処理 1000~ 
e 自動 車 移動 開始 2000 ご 
e マリ オ と 自動 車 衝 突 3000 
e ゲ ー ム オー バー 4000- 
それ ぞ れ の 処理 の 内 容 は 次 の 通り で す 。 
e 初期 設定 
100 画面 セ ッ ト 


で てい ぎ 
110 て 140 マリ オ の スプ ライ ト 定 義 
150<160 パレ ッ ト セ ッ ト 


が めん じ 


320 画面 上 の スプ ライ トク リア 


さい し よ は いた つ さ きけ つて い 


350 最初 の 配達 先決 定 


360 初期 位置 に マリ オ 表示 

e マリ オ 移 動 

500 キー 入力 

510 こ 520 移動 先 チ ェ ッ ク 

530 ” マリ オ 移 動 

e 自動 車 移動 

610 動い て な けれ ば 移動 開始 ルー チン へ 
620 マリ オ 位 置 計算 2 
630 マリ オ と 自動 車 の 衝突 チェ ッ ク 

e 配達 処理 

1000 配達 先 チ ェ ッ ク 

1010 配達 先 間違い 処理 

1050 配達 完了 


は いた つき さき けつ て い ひよ う 


1060 て 1070 次 の 配達 先決 定 , 表示 
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> どう し や い どう か い し 


e 自転 車 移動 開始 


2000 コー ス 決 定 
2020 移動 方 向 決定 
2030 スピ ー ド 決定 
2040 DEFMOVE 定義 
2050 移動 開始 
街 突 処理 ”。 
3000 得点 , 時 間 を 減ら す 
3020 hen 
か ゲーム オー ノバ い 
4000 自動 車 の 動き 停止 
4020 ハイ スコ ア 更 新 
文 恋 数 表 Ce 
CX, CY マリオ の 座標 
0 マリ オ の 移 動向 
配達 先 の 番号 
SP 邊 動車 の スピ ー ド 
TM 残り 時 間 
SC 得点 
HS ww スコア 

の : 

や 
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フイ ッ 本 半 


記 1@ 軸 I 朴 喝 


きよ う 


や す て ん き っ 
公 日 は ひき し ぶり の お 休み 。 天気 6 も いい の で マリ オォ は 釣り に "けり まし た 。 こ の あたり に 
さか な すく の 
は 、 な ぜ か 急 が 少な く て 釣れ る の は カメ と カニ な ん で す 。 人 3 ょ 素 に おぶ つか る と 


し ゆ つ ぱつ 


ネ を 切っ て し ま ぅ の で 大 変 で す 。 スペ ア の 系 も 持っ て , る あ , 出発 上 


メ ゲ ー ム の 説明 

リオ を 左 才 に 勤 か し 好き な 所 で 糸 を お ろ し て カメ や カニ を 釣っ て くだ さい 。 

の 一 番 下 に つい て いる 丸い 部 分 が ハリ で 。 これ を うま く カ ニ や カメ の 前 に た らし て くだ 
さい 。 うま く 《 カ メ や カニ が ハリ に か か る と 。 逆 き に な っ て 表示 きれ ます か ら , すばやく 釣り 
上 げ て 【/ う 3 。 い 

ハリ 以外 の 部 分 か 。 すでに 何 か が 釣れ て いる ハリ の 部 分 に 他 の カメ や カニ が ぶつ か る と , 
糸 が 切れ て し まい ます 。 


文 遊 び 万 


ブロ 婦 有 う ム を KUN する し , 

_ PUSH START BUTTON ! 
: 表示 きれ ます か ら 。 ョ ント ロー ラー の START ボタ ン を 押し て くだ さい 。 
34 ラ ァ ミコ ン ソ フト 抹 003 | 


プロ グラ ムリ スト 


1 の CBEN2 CBSET1 。2 SFRITEN』 CLG 

1.1 DEFLOFRIIE り (3 1 の 2. り 1) = し LHR も (1B6G) ナ LHR (18/) TLHR 
も (1 ビ 4)+ じ CHR も (1165) 

120 DEFBDFRKTIE1、(2C 1. 2. の. 1) = し LHR ま (194)1LHR ま (195) 1 し HR 
ああ (1 ワン ノリ) し HK も (179 う ) 

1 の DEFSPRTITE2 。 (1 。 1 。 の 1 。 の ) =CHR ま ( 唱 ) 上 CHR$ (4) +CHR も (7 ) 
+ じ HR ま (る 6) 

149 DEFSPRITE さ 。 (1 。1 。 の 。 の 。 の ) =CHR ま (4) +CHR も ( 昌 ) CHR ま (6) 
+CHR$*(7) 

15 り PALET 日 1.47.54.22.2 
12 り PALET 昌 の .47.4B8.39.22 

179 PALET B さ .47。4B。34.2 さ 
< の 9 LULAIE1 7IFRIN FUSH BIARTI BUIIUNI「 
cz1M IFSGIRTIE(27 く 21GUTH210 の 
< の VIEMI ML レー ンジ) らし じ ェ = の: ロ ド = マ 
2 の り LULATE2Z1 CiFRINTIHSI HUSGUEBD01 56USUES9200 
3 FURIEIIU/aFUSIIIUNTI 0 の jiNEXT 
MX=9kFP=iL ニ SGPFRITE2 BB , 4 の 
Ce=STTICK( ウ ) kTFG= ウ GOUTOUSB 

1 の IFSG23GBOUTOU56 の 
2 の IFLD5GOTOUS5B 
っ の TIFG=1ANDMXK1BTHENMX テ MX+1 
うり 介 和 の IFSG=2ANDMX > THENMX= テ MX メー1 
ら つ 0 SFPRKIIEZISFRRITESLSFRITEG+T1 XXGT1AO 4216U10U580 
りら 6 の IFS=4 人 NDL で 1BTHENLOCRTEMX 』 LiFRKINTCHR ま (2 さ B ) 』 し = テレ + 
1 0501 ロロ /5 
ロ /M IFGsBANDLDSTHENLUCUATEHX LIPRINT ュ レ ラレー1 


(4 し | 
SS うー 
SS SS 
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ゆう 


画面 の 上 の 方 に マリ オ が 表示 きれ ます 。 こ れ を コントロー ラー の 十字 ボタ ン て 左右 に 
し ます 。 党 SR RI は 

好き な 所 で 学 ポ タン の 上 下 を 押す と 系 が 伸び が て ハリ が 下がっ た り , 上 が っ た り し ます 。 
これ て 用 スー を 釣り 上 げ て くだ きい 。 

糸 が 伸び て いる 時 は マリ オ は 動け ませ ん 。 

糸 の 部 分 に カメ や カニ が 触れ る と 糸 が 切れ ます 。 


動か 


て ん 
カメ 10 一 60 点 


げん て ん 


で す が , カニ は 釣ら な いで 逃がし て し まう ほ 100 点 減点 で す 。 
ネ が 全部 切れ て し まう か , 得点 が マイ ナス に な る と ゲー ム オ ー バ ー で す 。 


文 プ ログ ラム の 説明 


プロ グラ ム は 大 きく 分 ける と 次 の よう に な り ま す 。 


e 初期 設定 100 
e ゲー ム メ イン ルー チン 500 
* カ メ 出 現 ル ー チー 1000 こ 
@ 糸 が 切れ た 時 の 処理 2000 て 
es ゲ ー ム オー バー 2500 こ 
e 表示 用 サブ ルー チン 5000 ご 
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575 LHCATENX 。 し ょ PRINTCHR (297) 』 TFP>THENSPRITE- (P=7 
ー ) 。MX B+16,LxB+24 
576 IFL>5BDTO5Bg ー 
577 LOCATEMX ,L* PRINT" "TFP r の BOTD5BO 
578 PLAY "FOB"+ SC= BC+P10 BPRITEg』 BPRITE1 Psg+ GDBUB 
呈 g の の 「 _ _ 「 
_ 公 Bg FORT= 1TDe リー 
_g99 IFr=P GOTOe69 。 
_g99 TFXPOB(T) =gGOSUB109 の 
_6g8 IFXPOB(I)=BOTO669 。 | 
和 280NL の 。 Or GDTO669 
619 X=(XPOS(T)-16) /BiYm(YPOS(T)-24) 7/ 昌 +1 _。 
629 IFABC(BCR ま (XY) ) mw2 さ BURABC (BCR(X+1 」 ) ) =2SBTHEN 
TLm7 ェ NEXT』GOT020gg 、。 ( 、 
63 の IFNOT(ASC(BCR$(X。Y) ) = CMA 
ー)GOTO66g TI | 
_64@ IFP>THENI=7』NEXT』 BOTO200 の 
_65g ERATkP=1:SBPRITEM, MX 日 +16 LkB+24. ー 
66@ NEXT 
67 IFXPOB(7) * の DRP=7GDTO699 。 
_689 TFRND (15 の ) = の THENDEFMOVE (7) wBPRITE(14。 さ 。BP 。 72。9 
ーッ 2) POSITIUNZ」16。168』 MHVE7Z 」 | “ 
0 TFXPOS (7) s169THENERA7』 BC=BD-19 の 』 POSITION7 ,9, g』 
BOBUB5 の の gr IFSC く THENML=ー1 』 GHTD2 の の 
_6955 IFXPDB(7) =gORP=7GBDTD5 の 9 。 1 
_ 7 の X=(XPDB(7) -16) /BIYm(YPDB(7) -24) /8 
719 IFNDT(ASC (SCR (XY) ) =2970RASC (SCR$(X+1 。 Y) ) =2 ロ 7 
_)BDTDS2g 

_ 72 IFFSTHEN2 
73O ERA7』FP=7+BPRITE1 。HXB+16。LxB+24』PBITI ロ N7 。9。 
BTOB 
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し よ き 2 美 半 


* 初期 設定 せつ ぎ ん ん す 
が め い で \ い WS 光司 うう へ う 

画面 の 初期 設定 。 スプ ライ ト の 定義 。 パレ ッ ト 次 実 。 変 の セッ ト な ど を 行ない ます 。 
ゲー 人 軒 還 細 


500580 キー カ , マリ オォ 移動 
560577 糸 と ハリ の 上 下 

ー578 釣れ た 時 の 得点 の の カウ ント 
580 一 660 カメ 移動 ' 

区 の カメ の 処理 で す 。 カメ が 画面 上 に な けれ ば 1000 行か ら の カメ 出現 処理 を 呼び ます 。 
(600 千 と き ざ ひ よう し ら 導 よ う いと し ら いと 
移動 中 な ら ば を の 時 の 座標 を 調べ (610 本 ) , 較 - に ホ か ハ リ が ある か を 調べ , 糸 な 62000 
行 に 飛び ます 。 ハ リ な ら , 変数 P に を の カメ の 番 サ と モット し ます 。 
670-730 カニ 移動 

カニ の 処理 で す 。 カ ニ が 大 端 まで 移動 し て いた ら , カニ を 消し て 100 昔 濾 汗 し ます 。 これ で 
得点 が マイ ナス に な れ ば ゲー ー ム オー バー で す (690 行 )。 

ハリ の チェ ッ ク と 釣ら れ た 時 の 処理 は カメ の 時 と 同じ で す (700-730)。 
* カメ 出現 ル ー チ ン 

. まず カメ を 生か すか どう か を 乱数 で 決め (1000 行 ) 出す 時 は 移動 方 向 を 決め ます 。(1010 
生 よう て で てい き い どう か い し 

1020, 1030 行 が DEFMOVE の 定義 と 移動 開始 で す 。 
素 が 切れ た 時 の 処理 へ 湊 : ま 9 ぜん よぶ け いと 

まず 残り の 系 を 一 夫 減 5 し (2000 行 )。 全 部 の スプ ライ ト を 消し ます 。 率 が な か れ ば ゲー ム 
ォ ー バ ー で す 。 
e ゲ ー ム すん ー 

デ ゲーム オー バー の 表示 を し て , ハイ ス ュ ア の 更新 を し ます 。 
文 プ ログ ラム の 改造 点 

簡単 に 改造 で きる 所 は 。 カメ の スピ ー ド , 日 現 率 残り の 糸 の 数 を だ で す 。 

カメ や や カニ の スピ ー ド は , 220 符 の SP= 5 の 部 分 で 決め て いま す 。 も っ と 遅く し た い 人 は 
仏 字 を 大 きく し て くだ きい 。 : 
カメ の 出 現 率 は 1000 行 の RND (109) の 199 を 小さ くす る と 高く な り ま す 。 カ ニ は 680 行 
の RND 5 の で す 。 

残り の 系 を 増やし た い 人 は ,。 220 行 の ML= 2 を 増やし て くだ さい 。 
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[ FJ トコ 
SQ EE CH 

SS は ーー 

SS SG 


L 
まう 
ae 
に 3 


IFRND (1 の の) >THENRETURN 
JeSi Xs16』 IFRND (2) msTHENJ=7』 Xsm160 

DEFMOVE (1 ) =BPRTTE(1 さ 。J。SBP』。72 の 。 さ ) 
POSITIDNI 。X 。 TX16+556』 MOVE Ti RETURN 
PLAY"C2"』MLmMLー1 

ERA1 。2。 さ 。4。 昌 。6。7』SBPRITE の ISBPRITE1』GPRITE2』SPRI 
FORJ=55TDL ILHCATEMX ,JgPRINT" "』NEXT』 IFML く BOT ロ 
BOSUBRG2P: BUDTD さ の の 

LOCATE。 昌 iPRINT "GAME VER! !" 

IFBCSHS THENHS=SC 

GOTD2 の 

LOCATE21。1 ロ PRINTSCI" "siRETURN 

LOCATES2 15rPRINTML 』 RETURN 


ハリ の y 座 標 

洋 た ご さ う 
ハリ に か か っ て いる カメ , カニ の 番号 
カメ , カニ の スピ ー ド 
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あな た は 火の玉 を 見 た こと が あり ます か 。 も し 火の玉 を 見 つけ た ら , う し ます か 。 普 通 
の 人 な ら 6 すでに 逃げ 出し ます ね 。 で も よく 見 て て だ さい 。 あ な た の 目 に 映る 火の玉 に は 二 種 
類 あ る の で す 。 三 つ は 夫 物 の 火 の 詩 。 こ れ は 触れ る と や けど を し ます 。 そ し て も う 一 つ は あ 
な た の 選 に 見 を る 火 の 主 な の で す 。 稚 園 に いた ころ , 夜 , ぉ 手洗 い に 行け な か っ た こと が 
ある で し ょ う 。 を う で す 。 この 火 の 圭 は あな た の 芝 作 心 に 映る の で す 。 で すか ら 心 を し っ か 
り も っ て 退治 し て くだ る い 。 た だ し , 本 物 の 火の玉 に は 決し て 触れ な いよ う , くれ で れ も 注 


季節 は 夏 , 所 は 墓地 。 帰り 道 を 近道 し て あな た は 迷い 込ん で し まっ た の で す 。 日 は と っ ぷ 
り と 暮れ 。 御 暖か な 風 が 吹い て きま し た 。 柳 の 枝 が ゆれ 。 突然 火の玉 が 目 の 前 に 現われ , の 
ら り ゆら り ト 近づい て きま す 。 逃げ 出 す 前 に 赴 元 を よく 見 て ご らん な さい 。 そこ は 墓地 な ん 
で すず す 。 慕 石 や 燈 龍 名 な ど が あっ て 。 まる て 迷路 で す 。 全 力 で 走っ て 墓石 に 当たっ た ら 6 KC 
も ちろ ん けが を し ます ね 。 障害 物 に 触れ ず に 逃げ て て だ さい 。 ' 

それ か ら , 前 に 話し た ニャ 物 の 火の玉 で す が , これ を つか まえ れ ば Pa 所 怖 心 に 打ち 勝て 
ば ……… 力 が つき ます 。 けが が 少し で す が 直 り ま す 。 ょ く 村 侍 し て 見 ぬい て くだ きい 。 し か 
し , どっ ち へ 進ん で も 墓地 な の で す 。 し か も 火の玉 の 数 は どん どん 増え て きま す 。 増え て く 
る ょ 突然 見 えた り 見 えな く な っ た り し て , ぼう 逃げ た らい い の や 6…… 地 獄 だ / 

ふっ と 目 を 開け る と, ベッ ド の 中 で し た 。 
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た ポメ フス 


11 の CLB』VIEM BPRITE DNCBEN 2kCGBSET 1, の 
129 DIM (2。2)』FUR J=g TO 2sFOR Km TH 2sREAD Aa(ER。 
) 』 NEXTINEXT』 miM=1iN=1』TUm1 FmBI DEFMVE (の ) =SPR1 
TE (の, の, 昌 。2 ロ の の の) PHSITION 1 の の 。1 の 99iMHVE (9) : DATA 
1.96.2.0.3.4.5.2 

121 DEFMDVE (1 ) =BFRITE( 呈 。 の 。 さ 。2B5 の ロロ 。 さ ) 』PDSITIDN 1 .。55 の 
。5 り : MVE (1 ) 

1 さ の TU=TU-1』LOCATE の 。22gPRINT "TIME ="mTUE" "maLO 
CATE 21gFRINT "POINT ="sPaD "ssIF TU= の の THEN TUs= 
1 の 』 = 人 1 =ー1 Mg N= 人 / 人 G+1 
1 さ 35 IF M> THEN LOCATE 16。21』B=sPFRINT "CHRLLENGB IN 
B'ssLDCATE 18,22gPRINT "BTABE" ョ ILDCATE の , の 』GBOTD 15 
g 

14 の IF MS の THEN LUCATE 16』21』B= さ IFRTNT " 

asLOCATE 1B。S2sPRINT " asLUCATE g。g 

14 弓 IF N>6 THEN 4 の 

15 の 9 C ロ = の iC1m の i X=XPHG( ロ ) /B-2iYmYPOB() /B- さ 5FDR 8=O 
TO 1』FOR T=g TO lxIF X+B<O OR X+B>27 OR Y+T< の ロ R Y 
+T>2 THEN 17 の 

16 の BmQSC (BPR ま (X+B。Y+T) ) 』 IF BS2 THEN CO の =B 
179 NEXT:NEXT』 Xs=XFHS( の ) +Bi YsmYPOB() + 昌 sFODR J=1 TO N 
5=XPODS (J) +B』T=YFDB (J)+Bi IF ABS(X-B)<B AND ABS(Y-T 
)< 日 THEN ClsJ 

189 NEXT』 IF Cr の HR C1> の THEN BHSBUE 29g 
19 の LOCATE 7。21』PRINT P』" "ag1IF P<1 THEN 28 の 
2 の の Z=STICEK() : Bs さ ー(Z QAND ミ )*2kTF B= ス THEN Bs 
21 T= さ ミー(Z aND 12)/2』IF Ts= さ THEN T=O 
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文 ゲ ー ム の 説明 

この 銘 ーー NRN マリ オ は 体 に 
何 か 当 た る と けが を し て POINT が 下がり ます 。 POINT を 上 げ る に は ニ も 物 の 火の玉 を つ 
か まえ ます 。 火 の 玉 の 区 別 ! - と ある 時 は ニャ 物 の 
火の玉 だ 上 思 っ て くだ きい 。 左下 の “TIME" は 火の玉 が 本 物 と ニ ャ 物 が 入れ 換え る まで 
の 時 間 で す 。 も ちろ ん 壁 や 火 の 主 に 当たっ て も 運 が 良けれ ば ダメ ー ジ も あり ませ ん 。 

池 後 まで マリ オ が 生き て いれ ば , 画面 大 下 に "YOU ARE PERFECT" と 表示 され 共 了 し 
ます 。 こ の 時 の POINT が 若 の 得点 で す 。 
BG グラ フィ ッ ク は , スペ ー ス 以外 は 全 で 詞書 物 し みな し ます 。 また , マリ オ は た て 横 と 
生 文字 な の で , 三 六 字 以 上 の スペ ー ス が な けれ ば 通り の ける 時 に けが を し ます 。 
基本 型 と し て 。 回 り (x=6 27。y=9 と 2 は すべ て 何ら か の キャ ラク タ で うめ て 〈 だ 
た 

BG の サン プル を つけ ます が , これ が 難 か し い 時 キ は , 内 部 の キャ ラク タ を スペ ー ス で 減ら す 
いい で じょう 。 まだ 簡 弧 < ま 糧 あれ る 田 は 生 郭 の キャ ラク タ を 沸 や し て くだ さい 。 

プロ グラ ム テ クニ ッ ク と し て 120 行 目 の 配列 A ( ) と 200 行か 220 行 の IF の 前 まで で 
ジョ イ 計 の 応じ た 「 MOVE の 方 向 が 2 に 代入 され ます 。 

また , MOVE の 方 向 を 変え る 時 に , 移動 距離 を 大 きめ に に 設定 し て 230 行 や 250 行 の よう に 
CUT, XPOS。YPOS, DEFMOVE。POSTION, MOVE を 組み 合わ す と, 瞬時 に 方 向 を 変 
えら れ 凍 生 。 
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22 の 7Z=A(B+1 ,T+1) 』 IF MOVE()=ー1 AND C=Z THEN 240 
23 CUT() : Be=XPODS (の) : T=YFUB (の ) : じ =Z』 DEFMOUVE (の ) =GPRI 
TE (ロビ 。 さ 。25 の 。 の 9, の) 』 PHBITTIHN の 。B。Ti MDVE (の ) 

249 FR J=1 TO NiZ=RND(B5) : IF ZS> さ の DR M> THEN 26 の 
2455 IF ZyB THEN CUT(J) 』 BsXPHS(J) 』 TsYFDS(J) 』 27= 人 (1 
MxGBN (XPDB (の) 8) +1 1 xMXSBN(YFDG() -T) +1 ) 』 DEFMDVE ( 
り ) smGFRITE( 曲 。Z , 王 。25 の 9, の 。B) 』FHBITIDN J。8,。T』 MOVE (J) 
25 の CUT(J) 』 SB=XPOS (J) 』 T=YPDG(J) : DEFMDVE (J ) =SPR1TE (5 
2 5。25 の 。 の 9。B) iPHBTTIHN J。8。TiMOVE (J) 

26g NEXT 

27 IF P> THEN 1 さ 3 の 

2B の LHCATE 16,21』PRINT ! BAME aaLDCATE 1 ロコ 。22 
sPRINT "VER"』 iLOCATE の 。 の BPRITE ロ FFiEND 

29 の の IF CO> THEN さ 1 の 

さ の の EEEP』P=F+MXNX2 CUT(C1) 』 BmRND (256) i TmRND (19 呈 ) 』 7Z 

=RND (9) 』 DEFMDVE(C1 ) =SPRTTE( 昌 。Z 5。25 の 9,。B) 』PHSITION 
C1.。8。TnMDVE(C1 ) 』 BHT さ 20 

さ 1 の BEEP』 BEEP』 = ピー1 の wRND ( ミ ) 

32 の RETURN 

4 の 9 の LUCATE 16。21gFPRINT "YOU ARE asLUCATE 18,22 
sFRINT "PERFECT"』』iLOCATE 。gEND 
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作 生姜 称 入 当 信 
衝 老 移 第 入谷 梅 電 
生得 生得 朗 生 科 半 】 
ト 電 他 Ei 
例 押 和久 
生生 
交 人 

[、 家 , 細 . 生 福 * 放 。 拓 、、: 


生生 人 補 二 衝 生得 竹生: 贅 8 0 
「 生生 EE 2 は 0 0 3 0 ) 


3 
に 
まま 
3 
= 
と 
基 
室 
甘 
時 
ド 3 
定 
- 


| 生生 提 . 全 隆 3 提 、 提 取得 遇 。 揚 、 0. 人 生 提議 、 提 康 得 生 . 注 提 穫 和 0 還 2 


マリ 還 生 普 る 6。 で せ セル た マリ オ ( (4 し 。 | プイ は や せる と , いや 。 や せな い 方 が いい 
し , ハ 半 華人 ん 人 ほ で せる 6 / プ レバ る パソ キノ 3 ん は や せる と ツバ メ に な る し 。 カニ さん は 
や せる 上 生 に し に 6. 

人 ^ 一 と 7 0? 0 は て 何 に な る ん だ 7 アメ 

「. ア キレ ス は 自分 の 体型 が 大 嫌 いで す 。 ボー ル に 当 を は や し た 様 な 形 で 他 の 仲間 と と は 何 か 

違う ょ うな 気 が し て ーー 。 ア キレ ス の 旧い 入ら な ん て で しょう が, ボー ル に - 対 し て , 2 プ 
ックス を 感じ て し まう の で す 。 _ 

ある 日 アキ レス が 歩い て いる と, 和 の 向う か ら , ボー ル ど も が 仲間 だ と 奮 造 い を し て , 押 
し 富 せ て きま し た 。「 ち が う / 供 は ポー ル じ ゃ な いん だ /」 ア キレ ス は 叫び まし た 。 る さすが 
寺 。 アキ レス 目 が け て 進ん で 来る 行列 は 後 ず すき り を し ます が , 他 の 行進 は 止ま り ま せん 。 ボ 
ー ル ども を 追い 散ら し て くだ さい 。 


文 遊 び 万 


プロ グラ ム を 入 力 し , RUN し て くだ きい 。 BG は あり ませ ん 。 プ セ オマ ヤー 還 29 か ロー 
ー を 便 い 理 。 プロ グラ ム を 閥 6 せる し 画面 [から ボロ ボロ と ボー ル ど も が 行進 し て 来 
人 の 進 あ だ い 孝 向 の ジョ イス ティ イッ ク を 押し な が ら B ボ タン を 押す と . アキ レス は る を の 方 
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プロ グラ ムリ スト 


1M HISGUB1MO LLS LCGEMN2ICBGEITM、 21D1TID(2Z7718SFRITE HIN 
DEFSFRIIE 9 (2 1. 2. 2 2) らし LHR も (BB の 2) TUHR ま (日 1 ) すし HK も お (ロン 
2 上 し いま (ロロ こ / 
< FUK 1= ニ HALULATE 1 21kFRINF LHR も (195) MiuNEXT 
うり =1: ら ロ =):/= ニ </ 
4 GUSUR7 ウ ワッ 

1 の GUSUEBS さ 22: GUSUES2MI GUSUE629: GOUSUBZ7 の の 5 GUTOU1 の の 
さ の の =GTICUK( ウ IF 0O=1THEN に ドド =1 
ふさ の OO IF = の THEN に = 
21 IF リリ テン [HEU ト テ ー1 
3<Z ウ 1F ChRIOG( の 2 = ロロ 1HENMN _ BUSBUE4 の 0』RETURN 
っ っ っ 9 1| FID(2) =4 1HEI 85629G XUR 1uIF 868=1 THEN ん 5 ら 2 に 
34 の 2 IF /--ー|IHEU /=56 
さら 50 1F /= コ / 1HENMZ=M 
っ 6 の 0U5LUE ワ ワッ 
っ / り ド REILIT 
4 IF Z.0UF / CC IHEM RETURN 
439 1F し (/// MITENU LEIUK 
44 ウ j」F D(Z/。) = の 2「HEU D(// う 2) ニー し と 65 し T10:RETURN 
459 D( メ Z/ フ ファ リル し (// て ) OkLULAIE 2/2 DL(2Z/2)1T1uFRKIDI  』 
8 らし 2 らし 1 と | IEDETURN 
5 の 29 JIF KID(402 GLL-ー し し HEN KRETURN 

1 ARND(28B):D() =D( 稚 )T1gTF D(A)D く 1THEN RETURN 
ら 599 LULAIE JJD(A)IFRKINT LHRKG(2M/) ラテ 1 ナ 1 
らら 6 の 」1F D( ム / テ 0 THEN 700 
ら / FRETUNI 
69 り 1F 「790 UKR SL=O THENM RETILRN 
614 LLSiLULA EE 5C4FRTNI リ ーー て 人 ルレ スロ ラウル 1 1 17 
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向 へ 動き よ け 。. A ボ タン を 押す ーー アキ レス の 上 の ボー ル が 減り ます 。 ボ ー ル が な く な る ま 
で 追い や る と , し ば らく は 出 て きま せん 。 
全部 の ボー ル が 画 面 か ら 消え る と 君 の 勝ち 。 と どれ か の 列 が に つく と GAME OVER で 


999936998 


1 


文 ブ ログ ラム に つい て 

BASIC で 反応 の 速い プロ グラ ム を 組み た か っ た の で , この 様 な も の に な り ま し た 。 

ルー プ を な る べく 短 か く し て まわ せ ば , リ アルタ イム ゲー ム も 可能 な の で す が , 条件 判断 
を 多く し で 。 プロ グラ ム を 天 き くす る と 。 うし て も ゲー ム の テン ポ が あがり ませ ん 。 
条件 判断 を 行なっ て いる 時 と 。 何 も 制 限 が 無い 時 の ルー プ ! - か か る 時 間 を 同じ に し て や る 
ょ , テン ポ の 変化 が な く , いい でしょ う 。 

プロ グラ ムリ スト を 見 な が ら 読ん で くだ さい 。 

@10-40 : ュー ン ャ ライ ス で て _ー 還 

SPRITEO0 は アキ レス , 20 和 で 壁 を 描い て いま す 。D ( ) は ボー ル の 数 で す 。 

@999 : アキ レス の 出 現 サ ブルー チ ン 。 
@1000 て 1040 : ボー ー ル の 発生 確率 の 目安 の 入 " 力 で す 
この LL と いう 変数 は 500 行 の 中 で 使用 し ます 。 


@100 : メイ ン ル ー テ チン 
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62 り 9 FLAY'HU2CEBIU4LEB」 OUO2DEGT 
さり RETURN ウ さ 
7 C じ =( じ +1)MOD221:RKETURN 
22 LLduLULAIE 5 ら 5SuFRINT GAHE ENMD :LHLAITE 、/』 FR 
JNI CULURE 8 し 
923M LULAIE BOAFRKIIT HII AMUT KEY 1 ニ =AGL(TINIEY ま (のり) ) 
s RUN 
999 SFPRITE の 。Zx4+B。2 の : RETURN 
419229 LLSGiLHLATES SuFRINIT ゲー ム / ノ LOL 7 uaLULAIE 2 / 
sg FRKINT リ 1 ユー ムリ カル ジイ く テ ピー ニー ニッ カン ウタ リープ 7" LUCARTE 5 ら 。9: MeVUAL(TNKE 
Y ま (0 の) )/ 
121 IF M=THENMs 1 
102 の 9 IFM:7ZTHEN MM= フ 
12 さ の LL=M 
124 の ウ の RETURN 


e 300 こ 370 : キー スチ ャ ン 5 
Z に 入っ て いる アキ レス の 位置 を +† 1 する か , 一 1 する か し , また 上 の ボー ル を 消す サブ プル 

ー チ ン へ の ジャ ンプ を し ます 。 

330 行 で KOR R を 取っ て い る ので, 2 ルー プ に 1 回 の 割合 で , 移動 し ます 。 
* 400450 ー ル 消し 

0 符 L60 符 ポー と を 清 し り に な っ た 5 一 7 だ け 典 に 追 し や り ま す 。SC は スコ ュ ア , 
T は ゲー ム エ ン ド の 判定 用 カウ ンタ ー に 使っ て いま す 。 
* 500 ご 570 : ボー ー ル の 出現 

500 行 で ボー ル の 出現 確率 を 決定 し ます 。 

変数 C に に よっ て 確率 に 波 が で きま す 。 こ の カウ ンタ ー 用 変数 は 700 行 で カウ ント UP し ます 。 
e 600630 : 勝 の 判断 

負 の 判断 は 560 行 日 に 行なっ て い る の で , ここ で は 勝 の 判断 だ け を 行ない ます 。 
@ 700 : 確率 用 カウ ンタ の 変更 

MOD を と っ て いる の で , C の 間 は 9 か ら 209 ま で を く り 返 し ます 。 
e 900 こ 930 : エン ドル ー チ ン 
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Ver.3 専 用 (Ver.2 で は 動き ませ ん ) 


らち HIOT!: 用 
に に 
MTND:E る う 


CCL し UE : し ど 


CREE ト N ON 


ゴル フ は , 差 夫 的 に 夫 陽 の 下 で や る も の で す 。 か と 言っ て , ゴル フ は , 広大 な 土地 (を し 
て お そら く 目 本 で は 一 番 高い も の ) を 必要 ほす る の で , と て も と て も 玖 沢 な スポ ー ツ と な っ 
て いま す 。 を こ で 。 どの コン ピュ ー タ ー に も ゴル フン の ゲー ム は の っ て いる し , また だ 人気 も 高 
い の で すす 還 請 還 還 昌和 条 折 宝珠 科 "し ご ル ノ を の せる こと に し まし た 。 

ほり あえ ず , 2K の RAM エリ ア に の せる と , 操作 性 が 悪く な る の で , BASIC Ver.3 用 の 
プロ グラ ム と し まし た が , 各自 で 工夫 すれ ば 。 Ver.2 の 2K の フリ ー エ リア に も の せる こと が 
で きま す 。 

ゲー ム を や る 時 に は 。 空 は 青空 , きわ や か な 天気 。 日 は 腔 っ て も さほど 暑く て なく, ここ ち 
良い 風 が 吹い て いる 。 と で も 思っ て くだ きい 。 


文 遊 び 万 


ゴル フ の ルー ル を 知ら な い 人 は あま り い な いた 思い ます が , 知ら な い 人 の 為 に も , この ゲ 
ー ム の 中 で の ルー ル を 説明 し て お き は し ょ 2。 

ホー ル 全 。 ーー 「 2 9 所 を 指し ます 。 上 に は ティ ー グ ラウ ンド (最初 に 
ポー ル を 持つ 所 ) し し し (最後 に ポー ル を 入れ る 穴 の 所 に 立っ て い る 族 ) と が あり , を の 


つば ん 
問 に フェ 半 要 = ュ ィ (一 般 に 手入れ され た 半生 で 。 打ち や すい ), タプ (整地 きれ て いな い 地 
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メル ラウ / し 4 


ッッ GLREEN 075FRIIE HMICLGEMN 2ILEBSEI 1 0. ソ IEMUIUDII ん (っ 5 
) 、「 (うつ) 
4.M DEF BFFLIE の 2 (うり の 9、 り UM) っ LHC の (212) 
19 FUR 1=0 「 ロ 1. 人 ん (【[/ ニ ツ 7 ル (1 し) ニー ツ 71NEX「 
cz FILE B 1 2. うう. 26FALET B 1. 1 2428 327.581FAL 
| う ソ ママ. ここ 4.569 
< っ LULAILF /. 24AFRKIMT NUM MURRKITID  、 IFLOYV 15 JI 
ソコ 
っ こり FUR Js の 10 2MMFUR j=0 1 1714F BL(ELRG(I リフ) リト 1 
99 THEN X( ウ の)=TgY( の ) =J 
こら 』F RBOU(SLR あ (1T リノ)= と のり / 1HENM X(1)= テ TIYT(4) = リリ 
4 MEXTINEXITIIF X(M)e99 UR X(1 09299 1HEN TRIMI コル 
ノコ ー ス ダ リロ 。 7 ケー ム 47 。 テキ 2P0 IFRIN レグ イリ 2 上 ヒー カーン 
ーー ラート 肪 FRTINI "2 リ 02EO IFRINI HIT DU 上 上 7 1 1 005 し LU【( 
INKEY ま (7) ) 』 BBTUHUL 
4 ら 5 VIEMIX(2) テ X(1) % 晶 16gY(2)=Y(1 ) xB+T24:D ニ (X( の ) 一 X(1 ) 
) \X(X()ーX(1) )+(Y(2)-Y(1) ) %(Y( の ) -Y(1 ) ) 』 BUSUB6 の 29: し = 
QRNX22rF=L/1MZ7』 MX テ ERND (1 の) Oi MYRND (1 の の) ー ら = リリ" 
ら の IFMY>m ウ の RNDRBS (MX) く =RES(MY) THENM も = "6" 
ら ウ IFMYSE RNDRBG (MX) く =RES(MY) THENM ま = "NT" 
6 の IFMX で GE ANDAEG (MY) く EAREG(MX) THENM も = も +「E" 
65 IFMX Dem ANDAES (MY) SmRES(MX) THENM も = すり" 
7 の =ーMXXMX+TMYXMYI GOUSUEB6 ウ の の ょ も いも TGBTR ま (RN) 』 に ド = の 』 [D テ = 
5 し =1 
/ ら FURI=OTU1』X(【T)=X(1)XB+T16nY(T)=Y(T) %B フ + ィ 24nNEXT 
1 の の = お 6]15 メル =CPaYem12uLUCUATE 24.1huPRINTSGLLUCATE24 。 っ! 
FRINIPILULAIE17.4aFRINTILILULAIE 24. ら FRINTM ま 5SFPRIT 
に りん ル 【2) (2) 
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em な SGSSS NANOSooCOooccooooocxx2do2coocooaod0oacogo 


向 , 打 壮 議 識 還 | パシ カー (部 の くぼみ)。 江川 等 が あり, ポール を クラ ブ ト 呼ぶ 控 
で 打っ で 。 ピン の 下 に の っ ( カップ) に 入れ る ゲー まま 。 

本 物 の ゴル フ に 近く し て あり ます の で , 培 し (1 ょ , 誰か ( - 聞い て くだ さい 。 

ゲー ム 中 の 主 な 約束 は 以下 の 通り で す 。 は 

e クラ ブ は ウッ ド の 1 ^ 3 番 (W1 ご W3 と 表示 )。 アイ アン の 1 6 番 (I1 16 と 表示 ), ピ 
ッ チ ング ウエッジ サン ドウ エッ ジン AL ー 計 12 本 。 

。 地 目 は 08( コ ー ス アウ ト 。 つ まり 画 箇 の 釣 。 ラフ ( 画 澤 中 の 昧 い 部 人 ), フェ アウ ェ イ 
(の ハート て 

e OB は 二 2 の ペナ ル テ ィ で , 打ち な お し 。 

s アンダー, オー バー の 計算 は し て いま せん 。 2 

まず プロ グラ ム と し, E れ か プレ を し た い ホ ー ル の BGDATA を 打ち 込み , RUN し て くだ 
さい 。 画 面 の 有 有 下 に ター 2 NN は ク が で た 6 打っ こ L が で きま す 。 画 面 右 の 表示 は , SHOT 
の 数 は 今 まで に ボ ポール を 打っ た 回 数 FAR は ホー ル で , カ スプ オ ン す る ま て の SHOT の 回 
数 の めやす 。 WIND は 風 の 吹い て いく 方 向 (つよ 5 ボー ル の 流さ れ る 向き )。 こる 1N 統 
北 , S!i は 南 , Ei は 東 , W は 西 , 数 字 は 風 の 強 き で す 。 CLUB は , 人手 に し て いる ぁ るみ クラ ブ 、 PAR 


の 下 の 数 字 は ホー ル の 長き (単位 m) で す 。 


じ よ う げ 


プレ イヤ ー は コン トロ ー ラ ー』 を 使っ て ゲー ム を 行い ます 。 ジョ イス ティ ッ ク の 上 下 を 押 
す と ク 半 還 寺 大 を 押す と 打つ 向き を 示す ター ゲッ トマ ー ク が , 変わ り ま す 。 打 つ 方 向 は , 
図 1 の 守 呈 の よう て す 。 


1 の 5 LUCATE X』YiPRINTCHR$(221.) 
119 BTmBTICK(9) 』 IFBT=1THEN15 
1155 IFBT=2THEN200 | 
129 IF BT=4THENK=1』 BOTO25g 
125 IFST=BTHENK=ー1』 BDTD25 の 

1 さり IFBTRIG( の ) =BTHENDX=X-221 DY=Yー 15』GOTO3gg 

1 コロ BOTO105 

15g IF Ys12 AND X> 1 AND X<28 THENBOSUB610』 X=X+13 
INDS 

155 IF Y= 18 AND X>19 AND X<< 26 THENBOBNBAIMNGHSRXGAI 
16 IF X=19 
UN 0 、 
_1655 IF X=25 AND Ys11 AND Y<1E ItNoeUgegrYa Yr1g 
soroigs TI ーー | 


AND 2 Ap Ycro THEwensupetgerYeYi 


BOBUB6199r X=X- 1 


ー 1「 THENBDSUB619 の 』 X=X+1 
eaTotg5 「 ーー {0 
21 の IF X= 19 _Yz11 AND YS1B THENBUSUB61 の 9』 YmY+1』 
-oroxeg 。。 - Ne [ 
215 IF Xm25 
ettoee ー ーー 
25g CmC+R: TFC= THENC= 0 ー 
1 1FC= 13THENCm1 。 「 | | | 
26g RESTDRE 62g』FDRIT=1 To CREAD WiNEXTILDCATE24 
ZIPRINTA*』 BOTO195 ー 」 
3 の LOCATEX YiPRINT' "7Z= 19 ょ F ロ = g 、 
395 LOCATE Z, 7iFRTNT CHR$(2 54) +CHR$ (32) IF 20 TH 
EN ZZsm1 


7 THENBOBUB619 の 』 Y=Y-1 
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ボー 指 還 ス と クラ ブ の 選択 が 終わ っ た ら ,。 ボタ ン A を 押し て くだ 時 画面 右 に 出 て 
き た 棒 が , 打つ 強 さ を 示し て い ます 。 打ち た (っ た ら 。, ボタ ン B を 押し て くだ 吉 U2。 4 
フュ ー 鐘 議 較 ポー ル が 出 現し 。 動い て 行き ます 。 ボー ル が 止ま る と ター el ク が 出 
て , また だ 入 力 に な り ま す 。 こう し て ポー ル を 拓 も 進ん で 行き , 画面 の ピン ( 旗 の マ ー ク ) の 
根本 に ある カッ プ に 入れ る まで 。 プ レイ を し ます 。 カ ッ プ イン する と , そう 表示 が あり , 今 
まで の 打数 を 表示 し て ゲー ム エ ン ド と な り ま す 。 

思い ぃ いっき 0 プレ イ し て て だ きい 。 
文 ブ ログ ラム に つい て 

この プロ グラ ム は 2 K 版 で は 走り ませ ん 。 メモ リー が 足り な いか ら で す 。 

プロ グラ ム は 50 行 単位 で の ブロ ッ ク 構 造 を し っ て い ます 。 も し 2K に の せ た だ い の て あれ 
ば ,. ズ 次 字 一 ジ を 省 略し て , 100 告 か 6299 行 まで の 間 の ルー チン (これ は , クラ ブ の る 選択 
ょ 打つ 方 向 の 入 力 の ルー チン で す ) を キー: ポー ド か ら の 入 力 に 変え て , 人 
し いい ほ 皿 いま す 。 も ちろ ん , 余分 な スペ ー ス と か THEN を 取っ て メモ リー を 少な くす る こ 
と も 忘れ な いで くだ さい 。 。 

e イ ン シ ャ ライ ズ 及 び 画 面 チ ェ ッ ク (100 行 ま で の ブロ ッ ク ) で : 

BG に ピン ほ ょ ティー グラ ウン ド が ある か ? その 距離 は ?, 風 の 方 向 と 強 さ は ? 

6000 符 か ら の サブ ルー チン は 平 孝 根 を 求め る も の で す 。Q= 4 で AN= 2 (2X2=4). 
Q⑳ ニ 190 て AN ニ 19 (19X19= 199) の AN を 求め ます 。 

* 入 カ 00 行か ら 300 生 まで の プ ブロック) 

e 強 さ の 入 カ (300 行か ら 5 08 ッ ク ) 

* ボー ル の 動き (350 行か ら 400 行 ま で の プ ブロック) 


@ バ パター (4002 行か ら 500 行 まで の プロ ソック ) 
@ カッ プイ ン の 判断 (600 生 ー ) 

・ ェ ン 間近 0 

@ 地目 判断 (700 行 ~ ) 

e と その他 サブ ルー チン 
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1 の IFZ>26 THEN ZZ=ー1 
15 IT=iZ=Z+ZZ 
32 の IF BTRIB(@) =4 THEN PD=Z-19』 BOT035 の 
25 Im1I+1sIF Im THEN さ 3 " 
さ BODTUS2 の _ _ 
LOCATE 19,9aPRINT" 。  "hX(3)=X(2)aY( さ )mY(2 
) iFLAY"O1CD1BI DC" ーー 
55 IF Cm12 THEN 4@ ーー 
ス 6 の 8X= CPRM OS 
3 さ 65 Ts _ 
さ 7 の BPRITEO , X (2) ,Y(2) 1BDBUB63 の gi IF = 219 THEN395 
37 日 X(2) =X(2)+BX+TRIY(2) =Y(2)+BYTR ーー ーー 
さ Bg IFX(2)< 日 ロ R Y(2) <16 ON が (の 23 OR Y( の 5 Mk 
EN 5 の 
さ B5 8X=BX+NXXC/1BrBY=BY+MYKC/1BrT= 1T1」 1 し "PO+3-10 
\(F ロ -1) THENS955 | 
39 の の BDTH さ 7 の 
さ 9 唱 BUSUB6 の の 9: BUTD7 の の 
_ 4 の 1= の | ( 
495 BPRITE,X(2) 。Y(2) :BXmDX/3: BYEDY/ さ ii X(2) =X(2) +8 
XiY(2) =Y(2) +SY』 BUSUE6 の の 
41 の @ 1=I+1』TF 1T=FD+1 THEN7 
415 BHT ロ 4 
の LODCATE19,9: PRINT'DB"+BEEF: gsS+1i X(2) =X( さ ) iY(2) 
mY(X) 』BOTO1 の 
629 IFX(2) >X( ウ )-4 AAND X(2) <mX(@) AND Y(2) >Y(g)+1 
ND Y(2)<Y(@)+5 THEN B み 
695 BODGUB63 の iRETURN 
7 ID=』 IFB=254THEN55 
7 の 55 IFB=246THENTDs15LOCATE19,。9 ょ PRINT "EANKER" 


LE 
ta 


ーー 中 


し 


らち OT: も 

P ウ AR  》) る 
ュ ン こう 。 

LTN5 ら る ら 

CLUB : し う 


4 


文 変 数 表 


WX. WY 風 の 横 た て の 強 さ 
G 地目 


X (生生 60。 あ ィ イー クラ レト 3 の Y 座 標 (『 ン 1) 
X (WW (6) ポー ル の XY 序 信 (2 こう ) 


W$ 風 
に クラ ブ 
PO 打っ 強 っ 
DX 打つ 方 向 ーー 
SX ボー ル の 動く 方 向 


な お 閑 還 細 IIIIINI0UM IM 人 (レキ ント に な っ て いる の で , BG デー タ 
は , 以下 の 約束 を 守れ ば , 自由 に 作る こ と が で きま す 。 そ の た め に ホー ル の 長き , PAR は 自 
動 的 に 計算 し ます 。 自由 に ホー ル を 作っ て 楽し ん で くだ さい 。 

e 木 : 133 

e 池 : M63 

@ ら バン カー .L63 

e フェアウェイ : G20, G39, G4 

@ グ リー ン : M79 

。 ティー クワ ラウンド 6/1 

@ ら ビン .F/0 
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Ye _ 
DAT oN "1 の AL20 PA 
! Pe "SM rl ] 、 ここ ここ 


) 1 
い エ Ni 
CLUB : し の 
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の 回 家 6 実 賜 
いさ 4: 


EE) Lo 


すう ね ん まえ せい ろく 和 いろ 


数 年 前 に 正六 面体 を ひっ < 5 授 し で 色 を を 2 える パズル が 流行 り まし た だ が, その 手 の 色 が 
ころ ころ 変わ る パズル を 考え て いる う ち に で きた の が この ゲー ム で す 。 es 

ゲー ム の 説明 の 前 に パズル と いう の は ある 程度 難し いも の に な っ て くる と , 数 字 と いう も 
の と 富 接 な 関係 が あ り ます 。 数学 の 難し い 公 式 な と を 駆使 し て 何 ヶ月 , ある い は 何 年 も か け 
て 解く と か いっ た も の も あり ます 。 ' に 

た と えば , 世界 地図 で 一 つの 国 を ある 色 で 塗り . を の 国 の 隣 の 国 は 必ず 別 の 色 で 沙 る . と 
財 フス 敵 較 リ レ と 最低 四 色 の 色 が あれ ば い い 。 と い う 言 っ て みれ ば パズル が 菩 あ り ま し た 。 
実際 に 回 つの 色 を 便 を ば 必ず どん な 地図 で も 北 り 分 られ る の で す が だ うし て そう な の か と 
言う の は 何 紳 儲 も か か っ て や つと も コンピ ュー ター を 用 いて 知る こと が で きた と いう , も の す 
ご いも の も あり まし だ 。 
ひょっと ます る と 数 堂 の 間 題 を 絵 で 書く と % ズ ル に な る の か も し れ ま せん ね 。 か と 言っ て , 数 
学 や 算数 が 苦手 だ 0 スッ イガ と さり の じゃ な い か と 言う の と ! は 全て 話し が 別 で す 。 数 学 
が 色 や 何 か お も し 2 形 に 変わ っ た と いう だ り が も し れ ま せん が , 見 て て きれ いで , 楽し い 
$ の だ っ だ な ら 別 の 意 5 で の パズル の 業 し み に なり ま すね 。 その い い 例 が , ば ら は ら に な 
っ た 絵 の 切れ は し を も / に 戻す も といった.。 一 見 還元 な も の で も けっ こ う 楽 し ん で い る 人 も た 
〈 さん いる の で て は な し て し 」 うか 。 それ が 数 字 を 書い だ だ け の 紙 だ っ た ら 6, ーー で まき て し ま 
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プロ グラ ムリ スト 


1 の NNs12nDIM (4。4) 。B(12。1) 

2 PALETB 。1 さ 。4 コ 。 さ さ 。2kPALETE 1.g。4 日 。 さ さ 。41sPALETB 
っ 。 の 。 4 日, ささ 。22』PALETB さ 。 ロ 。4 日 。 さ ささ B 

3 CLGIGOSUE 5 の POI ImgIBTm の 

5 IF INEEY ま <> り 0 THEN 4 の 

さ 6 IF Ism1 の 2 THEN さ 

7 ImI+1gGOTD 5 

4 の BT= の 』N=RND(9)+1 kNNENK2+ GOSUE 2 の の 

の VIEM』 GHBUE 6 の の 

1 の の LUCATE 6+TEX2。1gFRINT" "maLUCATE 4』 さ +KYw2』PRI 
NT" "siLDCATE4 。4+RYX2kPRINT" ": 

11 の 9 BUBUB19iKXm ド ー1』LHCATE 6+EXX2。1:PRINTCEHR 還 (2 さ プ 
) 』 CHR も (2 さ 7) 』: BUSBUER12 の 9: E ド Y= ド ー1』LODCATE 4』 さ TEYw2kFRIN 
TCHR ま (2SB) igLUCATE4 4+TEYw2rPRINTEHR ま (2 さ B) 』 

129 BUGUB 15 ウ の 

2 の BOBUB 呈 2g の 

22 の GTsGT+1sLHCATE 19。19』PRINT BT 

さ の FOR Km TU SiEmOIFDR Im TU 4IFUR Js TH 4』TF 
K=Q(T。J) THEN EE+1 

さ 1 の NEXT』NEXTi IF E=25 THEN 5 の 

さ 2 NEXT 

ささ BUTD1g 

5 FLAY"D4CDEF』 DSCEDF"』 END 

1 の 92 ドド mTNEEY$』 TFE ま = リリ THEN1 の の 

1 の 1 FE=VAL (ドド ま ) 』TF E く 1 DR ドド 25 THEN 1 

1 の 2 の BEEFIRETURN 

15 の FDR IT の = TOD 4:A(EX。1g) =A(RX 。19)+1』 1TFA(KX。 1 の ) > 

3 THEN QA(EX 。 1 の) = の 


クロ スパ ズル 5Z 


ば 二 鹿 と 同じ も の や 件 の も の な だ や っ で みよ まう, と は 思わ な いで し ょ う 。 パ ズル の 楽し さ 

は , る うい っ た 点 に も ある の で す 。 を うな っ て くる と 紙 の 上 で の も の を , 形 が と うだ と 言う 
より は I 奥 待 き の あ る プロ ッ ク み た いな も の に し て ユニ ー ク な 形 | ょ , と 考え て も な も し ろ い 
か も し 綿 ま せん 。 し か し , を うな る と 立体 的 な 見 か た を し な けれ ば , も うそ ん な パズル は で 
き な 〈 太り ま す 。 つ まり 。 立体 的 が も の は 考 に と っ て で きる 楽し き が ある か わり に , その 分 , 
座 し く な る わけ で す 。 ! 

し か し 。BASIC で ある と な る し , を うい っ た タイ プ の も の は や や 実感 が わか な く て や り に 
くい 。 ま いう 2 こと に な る 2 て し よう )。 

また , パズル と いう の は ある も の を 解 〈。 。 旬 も の だ けが そう て は あり ませ ん 。 ひ ょ っ 
し する 上, 絶 体 に 解け な いか も し れ ま せん し , 伺か 難し い パ ズル を 作っ て や ろう と いう こ ょ 
自体 が パズル で あっ た J も する わり U て す 。 間 っ て も 解く こ ( ほ L が パズル の 命 で す の で , の 
の クロ スパ ズル の 解き 方 は わか が ら な いと たい うこ と に し て お きま す 。 か な り 難 し い の で 覚 惜 し 
て お い 生 生 に ご 

解き 孝 は 。 こ の クロ スパ ズル を や る みな きん 一 人 一 人 で 見 つけ て くだ きい 。 


+ 

ど 
| 
に 


ズ ステ ッ プ ズ ウ な なら 
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1510 ト hEXT 

15 ら < FOUR 1 の = の TO 4k 倫 (IO KY) mA(T2 RY)+1: TF 全 (I の 。KY) 
> さ 「HEN 信 (T の KKY) = の 

15 さ 0 NEXT 

1540 A(KXJKY) う =R( ド XX ド Y)ー1: IF A(EKX。KY) テ ミー1 THEN A(RKX。 
KY ) = さ 

1552 RETURN 

16292 FUR 1 の = の TO 4kR(EX TI ウ ) = 人 (KX 19 の 2) -ー1: TIFA(KX の ) < 
の 「HEN (KKX 1 の ) = ュ 

1619 NEXT 

16<g FOUR Im の TO 4 人 (IO の KRKY)=R(I の KRY)-ー15 TTF 人 (T の , 民 Y) 
く 9 THEN (IT, RY) = う 

16 さ の NEXT 

1642 Ra(KXJKY)=R(KX KYO+T1 ETF R(KX KEY)=4 THEN R(KX KR 
Y ) = の 

165 の 2 _ RETURN 

< の 99 FOUR Ij=O TU NNIKX=RND(S) EKYERND (9) 5 BUSUE 16 の : 
NEXTsRETURN 

ッ り 92 の の 2 FUR Im TU NNIKX=RND (OS) KKY=RND (9) 5 BE(T の) =KXIH 
(T。1)=RKYiGUSUE 16 の jiNEXTiVIEM 

り 912 GUSUER 6 の 

ら 9 の 92 の PAUSES 

っ の 220 FUR IJmNN 「H U SIEF -1JKAEH(I1. 9)IKYEEB(I1 1)! 
GOUSUB _ 1529: GUSUE 2 の の kNEXTIRETURN 

ゥ < の 0 FUR Im2 TU 48C じ COLUR に XX2+6 。 エメ 2+ キ さ 。R(RKX。T)』INEXT 

21 り FHR Is の IO0 4uCHLUR 【k2T6 に YX2+13 さ (TKY7 NEXT 

こい の RETURN 

69 の 9 FOUR j= の TO 4:FOUR dm TO 4:CULUR エメ ジウ 二 6 2 キ さ 。 全 
(T。J)gNEXTINEXTIRETURN 
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る る レー 
文 ゲ ー ム の 説明 
し か くけ はい お みどり 


この 2 パズル は 5 X 5 の マス 目 に 25 個 の 四 旬 形 が , 昔 。 緑 , 赤 。 だ いだい 色 で 入っ て いま す 。 
横 方 向 。 た て 志向 の 順に 1 - 5 の 数 字 を 入 力 し て マス 日 を 指定 し ます 。( 図 1, 4 一 3 を 指 
定 ) 

を うす る と 図 2 の よう に な り ま す 。 つま り 横 才 向 た て 方 向 全 て の 色 が 次 の 色 に 4 
ます 。 変わ る 順 族 は 図 3 の 通り で す 。 し た が っ て 次 に 2 一 4 を 指定 する と 図 4 の ょ うに ば がり 
2 一 3 壮 還 生計 ・ 今 まで 緑 で あっ た た め に 今度 ょ 赤 に な っ て し まい ます 。 

ゲー 庄 較 - の ば ら ば ら の 莉 の パタ ー ン を 革 終 的 に 一 色 に し て し まえ を ば いい わけ で す 。 
(た と ぇ ば 図 1 の よう に 音 一 色 ) 、 還 ーー 

また , キ ー を 入 力 す る と ブッ と いう 章 と 同時 に 青色 の カー ソル が マス 目 の 数 字 の 所 に で ま 
の 

カー ツル が 消 を れ ば 次 の 入 力 が で きま す 。 ' ーー 
* ネ ゲー ー ム は まず , デモ プロ グラ ム が 実行 きれ ます 。 それ が 終わ る と 何 か 入 力 す れ ば ゲー ム ス 
ター ト で す 。 入 力 が な けれ ば 再び デモ が 実行 きれ ます 。 


て 


HE2 


蔽 | 1 区 | 2 
久 図 12345 @ 図 


人 @ 図 3 


5650 ラ ァ ミコ ン ソ フト 基 003 


文 ブ ログ ラム の 説明 

91020 : oo 0 na 

20 行 の PALET 文 は キャ ラク ター コー ド 255 番 (Mー 7 ) の カラ ー コ ユー ド を 青 , 緑 , 赤 , だ 
いだい に 。 決め て いま す 。 

@ 30…37 : デモ プロ グラ ムル ー チ ン あい ー 

30 行 の GOSUB 5099 で デモ プロ グラ ム を 実行 し た 後 , 35 一 37 行 で 何 か キ ー 入 力 が あれ ば 
ゲー ム を スロ ー ト させ ます 。 

@40 こ 50 : ゲー ム メ イン の イニ シャ ライ ズル ー チ ン 

9100 ご 330 : を df 2 の の 

100 行 で キー 5 力 を し て を その 数 の 所 に に ッ ル を 表示 し て い ます 。 220 行 で ステ ッ プ 数 を 
表 示し て いま す 。 300 一 320 行 で ゲー ム 終 耶 の チェ ッ ク を し て いま す 。 
@500 : ゲー な つま 
@1000~1020 : ha 入 力 用 サ プ ル ー チン 

K に 1 一 5 の 入 力 し た 数 が 入り RETURN し ます 。 そ れ 以 外 の 入 力 で は RETURN せ ず 
ま 待ち ます 。 

e 1500-1550 : MAP 変数 入れ 換え ルー チン A 
画面 に 測 て いる マス 日 の 通り の 色 が 月 一 3 の 数 で 配列 A に 入っ て いま す 。 色 と 対 応 は リー 
青 , 1 一 緑 , 2 一 赤 3 一 だ いだい で す 。 を の A の 中 を 入 力 通り に 変え ます 。 

* 1600 一 1650 : MAP 変数 入れ 換え ルー チッ [ 

1500 一 1550 行 の 逆 を 行なっ て いま す 。 こ れ は , 最初 の 画面 を 作る と き に 使い ます 。 

* 2000 : 初期 画面 作製 ルー チン 

e 50005030 : デモ プロ グラ ム 実 行 ル ー ー デ ッ 

この ルー チン | は , 作製 する 手順 の 逆 を 行なっ て い る だ け の ルー チン で す 。 

@ 5200 て 5330 : 色 変換 ルー の 

ス に よる 色 の 変換 を 行なっ て い ます 。 

@6000 : 初期 画面 表示 ルー 3 

か ァ ー ム の 最 初 の 画 画面 を 作り ます 。 
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アナ / や テン = 


と 


じ つ こ うま え 


この プロ グラ ム の 実行 前 に 。 必ず CLEAR @H77FD | RETURN を 実行 し て くだ きい 。 
プロ グラ ム を 入 力 する 時 は , リス ト ま 同じ ょ うに - ス ペー ス を 入れ ず , 省 員 で きる 所 は は 
ぶ い て 全 困 し OM .ERROR が で た 時 に は と どこ か に 余分 な スペ ー ス が 入っ て いる ! は ず 
1 

な お 】 + し /「/ ン の Basic Ver2. 用 で す 。 Ver3. で 使用 する 時 は 。 プロ グラ ム 中 の 


が うま え 


全て の 39718 と 39719 を 各々 28679 と 28671 に 変更 し て 。 実行 前 に CLEAR &H6FFD| RET 


こ お の お の 


URN | を 実行 し ます 。 変更 する 所 は 各々 3 ヶ所 づつ 。 計 6 ヶ所 あり ます 。 
まず ュ ン ピュ ー タ ー が カ ー ド を 5 枚 く ば り , 次 に ヵ ' り 県 を きい て きま すか ら 。 持ち 点 以下 


に ゆう り 


の 数 を 入 カ の し で くだ 。 この 時 は RETURN キー が 必要 で す 。 次 に 交換 する カー ド を 。 左 
側 の 1 - 5 の 番号 で 指定 し ます 。 この 時 一 度 指定 す 4 し 、 取り 消す こと は で き な い の で 充 


ぶん ちゆ うい みぎ は ん めん こう か ん ご 


分 注意 し て くだ さい 。 指 定 が 終わ っ た な ら ば , 9 を 押し て くだ きき. が 。 画面 の 右 半面 に 交換 後 
の カー ド が 表示 きれ 役 と 得点 も 表示 され ます 。 


最初 の カー ド が 配ら れる と, 最 下段 に ラリ オ が 歩き だ し 最後 の 9 の キー が 押さ れる 政 
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プロ グラ ムリ スト 


19 PDKE さ 719』 の 』PDKE さ 71 日 。19 の 』CBEN2』 BPRITEON 
1 の の CLEARIDIMA( さ 12) 。B(4) 1D ま mi の ロー ツー バート が 7 ヤ 

スペ "ー ト *  JGK" " 

11 の 9 CLGIVIEM』 D=PEEK ( さ の 719) %2556+PEEK ( さ の 718) saLOCATE1 
6』19』PRINTHiFHRJ=2TD4i BUSUE94 の Um2i BODBUB9 の 』NEXT』D 
EFMDVE (の ) =SBPR1TE (の, さ 。9。12 の 9, の の) 』FHBITIDNg, の 195j MO 
VE の 


4120 LULAIE プ 10IFRIIT _LUUAIE/.10.1HFUIFTITT( 
1URF2U TIHEN12Z0 
1 の M=Ui ロ =0-FILUCATE16.19JFRINTOUI "aLUCATEO, 1 マジ 


14 の IINEEY も (の ) 』L=VRL (1 生 ) iTFL=9THEN18 の 

159 IFLS10RL>BTHEN1 4 の 

16 IFB(L-1 )<55 ウ の B(Lー1 ) =B(L-ー1)+19 の IFRINTLI"』"i 

17 の BODTD140 の 

18 の CUT の 』 MM=(M/12) *XFDSB (の) 』 ITFMS 120N=XFOB (9) 

19 の 9 FORJ=TD4: IFB(J) > 名 GBDSUE94 

2 の の NEXT』FDRJm ロ TH45FORKE の TDS ITFB(R) BEB( ド +1) SMAFE(R) 

(に K+1 ) 

2 NEXTINEXT:FDRJmTD4』U=155:BHBUB9 の gi NEXTIFDRJ=gT 

ュ 』 IFB (J) /1 の =B(J+1) /1 ロ CZ2EC2+1 

24 の NEXT』FDRJ=PTD2I CEB(J+1) /1 の : IFB(J) /1 の =C ANDCsB( 

ゴ +2) / 1 CD ス =C さ +1 

25 の NEXT』LDCATE14 」14! IFC さ =1 じ コ ェ ロウ ー ク の 

26 TFC さ SE2C2=: ビ ユ = の ロビ 4=1』FRINT"4 じ 。"』P=Fx さ の 

27 の IFC さ =1ANDC21FH= 1 C2m の CS= の PRTNT リ F。H。 "FmPx10 

28 の 9 IFC さ =1PRINT" さ じ 。 "IPmFX 王 

29 の IFC2>PPRINTD24" F。 "IPmPK 人 2 

さ の の LsB(1)MOD19MmE(2)MOD1g』N=B( さ )MODD1g』 IFE( の ) MOD1 
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まり ます 。 こ の 時 間 (マリ オ の ァ 座 標 ) と 前 回 の 持ち 授 の 関係 に よっ て , さら に 点 が ひか れ 
ます 。 語 厩 4 /。 トク 7 の の (| 0 一 9-29 と な っ て いれ ば , 払い も と し 点 
が 持ち 損 に 加算 きれ ます 。 6 
も ちろ ん 持ち 点 が 0 県 以下 に な れ ば , 問 較 詳 オ ー バ ー で す が 32767 点 以上 で も , OV 
ERROKR 1 リク ム は 終 も (実は メモ リ が 足り な 〈 て 」 デ ロ ギ ラ ムイ き な か っ た だ の 
で す / 往 天堂 さん , メモ リ を 増やし て / /) 3 
出来 役 (フルハウス 。 トレ し レッ | 0 UM 。 コン カイ ノ トク テン "の 右側 に 叶 号 
PS {0 クー クー クーク 


文 出来 役 表 


R.S.F _ 5H 日 イヤ ル , ストレート ・ フ ラン ソ シ ュ 
RS 30 ロイヤル スト レー ト 
SF 3D0 スト レー ト フラ ソン ュ 

S 20 スト レー ト 
F 20 フラ ッシュ 
4 も 30 フォ ーー カード 
F. 引 10 フル ハウス 


3C. 5 スリ ー カ ー ド 
2P 4 ツー ベア 

1 た 2 ワン ペア 

N.C 0 ノー カー ド (カス ) 


き て | ここ まで 眺 ん だ ら 。 ー 度 遊ん で みて 《 だ さい 。 


ん て ん ぐら い 


君 は 何 点 位 まで 点 が あがり まし た か 7 また, 何 回 で ま 大 か ? 義 寺 ト 通 り な ら 【 ば 最 
kb は ず で す 。 入 単 だ と 思っ た 人 は 110 行 の DEFMOVE 文 中 の 
促 る (リスト で は 9 に な っ て いま す ) の 数 を 小 き くし て くだ さい 。 1 に し て 1000 点 以上 を 保 
て れ は ば , 君 は 反射 神経 と 決断 力 は 天才 以上 で I フ 。 

何 度 や っ て も すでに ゲー ー ム オー パー に な っ て し まう ダメ な 若 / マ リオ の スピ ー ド を 遅く し 
て こら ん な きい 。 き っ し 長続き し ます 。 で も , それ は 邪道 で す 。 こ の プロ グラ ム の まま で も , 
な れれ ば 10000 点 以上 を 保てる は ず で す 。 紀 8 し る か 

蛇足 で す が , クン ム の 倍率 に うし て 5 納 得 の い か な い 人 は , 260 行か 5360 行 を 書き 
換え て くだ きい 。 役 の 路 号 の う しろ に , P ニ P *XX ほ な っ て いる 所 を 順に 変更 し て いけ ば い 
い の で す 。 た だ し 。 条 数 を 増し すぎ る と 。 OM ERROR に な る の で 注意 し て くだ さい 。 
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の = し NDL RNDM テ =N RNDN=B(4)MOD10FL=1 

さ 109 LEB(1)/1 ウ kmB(2)/1 の NB (SN)/1 の 』TFB( の ) /1 の 2+1=L AN 
DL+1mM RaNDM+T1mN ANDN+T1mR(4) /1 の GT=1 「 
こ < の IFE( ウ )/1 の =1NDL=1 ANDM=11NDN=12ANDE(4) /1=1 SR 


さっ の 9 IFRS=1 ANDFL=1FRINT "RB」F。"「。 PF ニ PB の: BHTH3BO 

こ 4 の IFSTE1NDFL=1PRINT TGB。F。 "iFPF テ PXS の : GOTO さ BO 

さ 4 ロ IFRS=1PRINT"R. 8。"』P=Px さ の 

こり 9 の IFST=1PRINT"TS。 リド テテ 2 の 

っ ら 6 の IFFLm1FKRINI F。 』F テ Py2 ロ 

S/ の IFCUEEDRNDC う = テウ RNDC4EORNDFH テ ORNDFL=EORNDST= ウ ANDRGS 
smFRTINTTN。 じ 。 "1F テ = の 

SB の PRINTIP』"-ー "MI "= リョ ピーM: Um ロ ィ TP ビーMkLUCATE16.19:FRINT 


1 8 1 中 =INKEY も (iTFOU>OTHENFOKE さ 718.0 MOD2D6* 
PURKE3 の 719. ロ /2561 BUTOU10 の 0 の 
ロ ソ ワウ 上 END 


9 の の SE(J)MOD1 の IT=B(J) /1 の EmMTD も (D。GX6+1 。6) 』 1F 丁 = 
1THENE も E+ 人 Us GOTD9S 

91 の IFT>1 の THENE も mE+ リ リト MTD ま (D も 。14+T。1) 』 BODTD さ の 
92 の = ビ E+GTR$$(T) 

93 ゆ の LOCATEU。JX2EPERTINTE ま RETURN 

94 の SG=RND(4) 』 TmRND(1 さ ) 』 TIFA(SB。T) =1THEN ウ 4 

95M B(J)=(T+1) *1+Br (SB。T)=1liRETURN 


ズ ト に レート フラ ッシュ フラ ッッ ジュ 
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この RE だ 1 らら 


ブッ ピ ソ 


ラプ こっ ュ ウ リョ ロレ シテ り せ ロイ 


最近 ほ カ ラオ ケ プ ー ム で 夜 に な れ ば あちら こち ら の カラ オケ バー な ど で 歌 声 が 園 か れ ま す 。 
と ころ が 。 生ま れつ いて の 痴 の 考 , また を う で は な い 音 痴 の 方 , と に か く 音 痴 の 方 に , 
よる に 『 生 ウン トド コン プレ ックス 」 て すれ ね 。 

この 名 の は る いう 罰 に は も つて こい の すばらし い ゲ ー ー ム で す 。 な ん て 言え る か どう か 
は 別に し て 。 これ は , ーー Mg も とい う 感 じ の ゲー ム 
で す 。 


文 ゲ ー ム の 説明 


この 基 邊 グラム 1 つの ケー ム か 6 て き て いま ょ す 。 RUN させ る と, トレ ー ニ ング ステ 
ー ジ か チャ レン ジン グ ステ ー ジ か を 問い て きま す の で , 1, 2 で 入 力 する と どちら か 好き 
な 方 の 男 三 ど が で きま す 。 

トン 情 論 内 人 識 半 時 時 各 クア 7, ン , ラ , シ , ド の 中 の ある 普 が ー っ 出 
る の を あ C2 0 ド と ミミ _ 肌 計 oe 文 は, FI F2, F3…… 2 
て いま 午 が 出 だ な 6 8 の キー また は 、F3 を 押せ ば いい わけ で す 。 向 造 える と, 
度 は 同じ 音 が も う 少 し 長く 出 ま す 。 、 丘 長く 出し て くれ ます が Ns 
も 間 違 た る と 次 の 音 に 移り ます 。 早く 当て れ ば 測 て る ほど 点数 は 高く な り ま す 。 5 回目 で も 
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ノ 回 ツラ ムリ ス ド 


1 KEY1 "1"IKEY2」"2V5KEY は "SVIKEY4』"4"AKEYB」 "BUsKEY 
6 "6 リ gKEY プ リプ リョ EEYB。 "日 " 

品 DIM N(⑨⑦) ,NN(⑨9) 

6 M ま = "CDEFGAB' ョ し = りさ 4 呈 67 リ 

7 CLSiLOCATE 7。1gaPRINT"1 トレ ー ニ フッ 2 の" ユメ テ ー ル "asLOCATE 7 
12IFRINT "2 チャ ルレ た パン の リー ステ ー "gaLDCATE 7。1B5hPRTINT" ト " チ 
ラ テ " ス カ や リ 

B KTNEEY*TF に = リリ 0 THEN 日 

9 KsVQL(K$) 』TF Em2 THEN ささ gg 

1 の IF KX>1 THEN 日 

1 さ CLS』LUCATE 7』2 の FRTNT リト レー ニン の "ーママ テー が 0 PAUSBE の 

155 M ま = リ CDEFGAB "し = りさ 4567 リ 

2 の VIEMIPLAY"T404" 

3 =1 

さ 1 IF JJ=5 THEN LODCATE 7。2gkPRINT"BAME OUVER'"』END 
さ 品 N1 =RND (BB)+1 

4 の IF J=6 THEN JJ=JJ+1』BDTD さ の 

455 IF N1sB THEN FP*=" ロ 5C"+MID あ (し も 。J。1)+ リ 04" ョ BODTn6 の 
5 F あ =MID(M』N1 。1) +MITD 事 (しり 。 1 ) 

69 FAUGE7 の 』PLAY F 

29 LUCATE 7。2 の saFRINT" ト "ノオト テス カリ 

7 K$=INEEY あ 』TF に 還 m0 THEN 7 呈 

76 K=VAL (K ま ) 』TF RG1 DR RB THEN 75 

77 CC=E』BUBUE 1 の の 


の IF NM1=2K THEMN LULAIE /.29.FRINT セイ カイ 7 プス 8 ロレ 
上 ロ し (る ら ーU) MI1OILULAIE 11.OaFRIMIBCUL BUTU う 0 

9 JpgJT1JLULATE /. ZDLFRKINI フチ ナカ ィ イア スズ IF J デ 6 1 
EN 4 の 


りり FnOUBE 90.LULAIE/、209』FPKINI て の 2 7 チト uhBUTU 40 
1 の 9 GUTOU 35 
70 LL9JLULAIE /, 2 の 9.uPKIII チト レフ ルフ 7 フス テージ FUSE50 
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間違え を る こと が 5 回 ある と ゲー ム オ ー バ パー て です 。 。 [ 
こち ら の ゲー ム は 。 チャ レン ジン グ ステ ー ジ を 行なう 前 に , 行なう トレ ー ニ ング の 投了 
0 開 信 えな いよ うに な ら な いと 次 は か な り 難 か し いで し ょ う 。 
チャ シレ ジジ ッ グ ステ アー ン て は トレ ーー ング ステ ー ジ で 行なっ た 音 を 聞き 分 分 ける 力 や ラ 
記憶 力 が 間違い に な っ て きま す 。 
まず 詩 - つ の 音 が 出 ます 。 を の 音 を 1 8, Fl 一 F8 の キー で 当て ます 。 する と その 音 に 


いて 次 の 音 が 出 ます 。 は じ め の 音 か ら 順 に キー を 押し ます 。 2 っ て regtt 和 oo か 


順に 二 つ の 前 の 音 が 出 て 決 に 音 が 出 ます 。 を し て また その 通り に キー を 押し て いき ます 。 
は いう 具合 に 最大 19 個 の 音 が で て きま す 。 介し て 行く ちり て か 問 人 違え る 
し , 正解 が 画面 に 表示 きれ な が ら 測 で きま す 。 た だ し , この ゲー ム は 一 度 間 入 える と や 5 


直し は あり ませ ん の で , 押し 間違い に 注意 し て くだ さい 。 全 部 で 5 回 間違え る と ゲー ム オ ー 
バー で す 。 


ン [ カリ レン ジス テッ ルレ ッ ジ テ 


レニ ウツ ズ テツ ジ 
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s VIEM 

さ 1 の J= テ の: レデ ー1 

32 り 9 IF CD=7 THEN LULATEZ 20,FRINT ソウ キノ オト ニー 7fZ ス 1 ピ PA 
USE /2nGUIU 310 

うさ ビ = ビ +T1 IN(C) テニ RND (日 ) +】 

さ 4 の ウ の FOR 1I=2 TH CIF N(I)= 日 THEN Fm=TOSC604" siGOUTOU さ 


さ 4 曲 FP あ =MTD ま (MM 束 。N(T) 。1) + リ 6" 
さ 46 PAUSE giFLAY PiNEXT 
35 の LUDCATE 7。2 の iPRINT リ オト ニュ ウリ ョ 22 シテ ニー の" サイ リョ Tpm の i 


さ 6 の 9 K ド も =INEEY も 』 ITF に = リリ THEN3 ら 6 
ス Z7 ウ KeVAL(K ま )』IF ド K く 1 UR K2B THEN 560 
さ B の CC=RIGOSUB 122 の INN(I)=EITF _N(TDS2NN(T) THENLUC 
RIE 7 2 の 9.FRINMNI 2 チカ 7 7Z メス BUTU 500 
20 JaItliIF 12L THEN LULATE /.20」FRINI UK 

リ 』GC=GDTB5Sx1giLHCATE 11. の PRINT SCAFRUBE っ う 09 
saLUCIAIE /. 20IFRINI jjBHIU 20 
4 の の SSG=S5+IiGOUTO3 う 6 の 
ら 5 の の FOR Ts TO CiCCmN(IT):GOSUB 1 の 2gkNEXTELUCATE /。 
<ZO:FRINMIT sdJ=J 寺 1a IF J=5 THEN LOUCATE 
/. 20kFRINIT AHIE UEK :ETID 
ロコ 1 り じ =ー1』BUIU っ 20 
1 の の の 2 Ci1=CCX2+2』BHBGUE 2OO の hkFUR IIT=3 「 ロ 14 BTEF 2』 じ OU 
LOUR DL1 II 2JNEXTIPLAY FFPWIFHUR IIm う 3 10 14 SIEF 2 し U 
LUR D1.1I. SLINEXTIRETURN 
2 の 2 の IF CC=B THEN PFP$mTOSC404':iGBUTOU OO 
2 の 1 の FFP ま =MTID ま も (まじ C」17 エ "74" 
<Z22 の RETURN 
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文 プ ログ ラム の 説明 
@ 1-10: イニ シャ ライ ズル ー チ ン 人 

1 行 で ファ ンク ショ ン キ ー に 1ー 8 の 数 を 入れ る こと で ゲー ム 上 の 入 力 を し ゃ すい も の 
ょ し て いま す 。6 行 の MS, LS は 45, 50 行 な ど で PS を 定義 する 時 に MID$ で 一 部 を 抜き 出 
し て 用 いる だ め の 変 数 と な る わけ で す 。 1 10 告 は トレ ー ニ ング , チャ レン ジン グ ステ ー 

の 選択 ルー チン 。 Kー] , 2 で 区 別して いま す 。 

* 13 ご 100 : トレ ー ニ ング ステ ー ジ し 

13 一 0 は 4 ニン ャ ラフ 1 ス 2。 95 一 60 1 民 は 35 行 で だ す 音 を きめ 45, 50 行 で 文字 数 PS に 
PLAY 文 で 実行 で き る 形 で 入れ 60 行 で 実行 。 た だ 本 る 高い ド の 音 の 場合 1 オク ター ブ あ ば げ な 
人 は な ら な い の で 45 行 で を の 処理 を し て い きす 。 

70 一 77 行 で 音 『 の 入力 。 80 一 95 行 で メ ッ エ よー ジ 出 カ 。 31 行 は 間 六 を えた 回 数 の 下 ま 数 ]] に 
で ム オ ー バ ー の 判定 を 行ない 。 40 行 は 音 を の ! ば す 長 き が 長く な りす ぎ だ こ と で 間違い 
する 行 で す 。 

9300 こ 510 : 2 の し バ / ーー 

320340 待 は 。 音 を 順に 出し て 最後 に 新しい 普 を 出す ナル ー チ ン で . 実際 は 最後 の 音 『 を 決め 
て か ら す べ て を 340 守ら の FOR 一 NEXT ルー プ で PS を ャ ッ ト し て 音 を 出し て いま す 。 
350- 400 行 は ! ょ 順 々 に 音 を 入 し 較 許 記 ッ ク し て メッ ャ ー > 第 を し て い ます 。 出 
す 音 は 数 は C† 1 て す 。 500, 510 行 は 。 間違え た 時 の 解答 を 画面 に 表示 し な が 5 出す ルー チ 
9 9 間 進 い が 5 回 か ど うか も チェ ッ ク し て いま す 。 1000 一 2020 行 は , 入 力 さ れ た 

に 対応 し た 画面 表示 を し , 音 を 出す ルー チン で す 。 
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気 を つけ て ! 取り の 負い 注意 ! (バグ 情報 ) 


我ら が 楽し き フ ァ ミ コン な ん だ けど , 人 季 錠 防 衛 重 スタ ッ フ の 使用 し て いる ファ ミコ ン , 

連日 較 人 , 休み な ぐ 使 っ せい の も し れ な い が , どう や 改 障 率 が 高い 。 

と いう わけ で ファ ミコ ン の 取り 扱い 方 の 注意 点 
① 使 わな い 時 は 電源 を 広 ず 切 る こと 。 コ ン セン トカ ら 電源 ジ ダ プ ター も 抜い た 詞 が いい 。 
②ROM カ セッ ト を 抜 < 時 は , 秒 ず レバ ー を 使う こと 。 無理 矢 理 手 で 抜 こ と 曲 つ て し まう 時 
が ある 。 
③ROM カ セッ ト 内 の パッ フ ア ッ プ 機能 を 使う 前 に カセ ッ ト テ ー ー プ へ SAVE し だ た 方 が いい 。 
長 < 使 つて ROM カ セッ ト を 入れ る 所 が ゆる ん で いる と , バック アッ プス イッ ツチ に ふれ る と 
暴走 な ん て こと が ある 。 

の キー ボー ド と ファ ミコ ン 本 体 を 結ぶ ケー ー ブ ル 及び コネ フタ ー が 識 く , 接 朋 不 良 に な る 。 ね 
じ れ だ まま あ , 使わ な いよ うに し よう 。 「 
@ 時 雑誌 に 出 て いた ゲー ム 更 わざ で 。 多 属 を 接 角 さ すこ と いう の が あつ だ が , ンー コト | た 
体 が こわ れる 趣 れ あり 。 こ ん な まね は , 絶 林 に し て は いけ な いよ ! 


@ 新 し い バ ング 発見 


、 マ ルッ ステ ァ ー ト ッ メント る し つう の 8 」( コ ロン) で 区 切ら れ た だ いこ つも の 命令 を , 一 つの 
、 行 へ 入れ る と いう も の だ 。 普通 は . 

_1g READ A 

] 22 DATA 5 PHINTL A 

| と いう プロ グラ ム で は 「5」 と いう DATA を 変数 「A」 に 代入 後 その 「A」 の 中 身 を ブ 
ー リン ト に する は ざ ず だ が , ファ ミコ ン で は た だ "OK」 と 出る だ け だ 。 つ まり , その 行 の 「DA_ 
TA」 文 の うし ろ に は ,「 : 」 を つけ て も 命令 こみ な し て これ な い の だ 。 


ーー な い の は 普通 だ が , DA14_ も 一 つの 命令 語 で ある 以上 , っ ー し ろ レ | 」 と 区 切 つ て 命令 ーー 
、 の ph それ を 実行 すべ きだ と 思う の だ が (事実 / パ ソコ ン は すべ て そう な つて いる し , コー 
ー アミ コン の マニ ュ アル に も その こと の 説明 は な い ), ファ ニー ンー で は 72 文 の うし ろ 。 
_ の 和信 は 押 視 れ て いる 。 。 ] ーー 
フロ グラ ム を 作る 凍 に は 気 を つけ よう 。 


_「REM」 や 「' 」 の うし ろ に ある も の は , どん 人 "和え 夫 き ぃ と みな し て 庄 行 され 


ダ 
を 
を を 
を を 
を を 
ま 多 
を 多 
まま 
を る 
を を 
4 

ま 多 
る 多 
先 

を 


あん は こ は こ な か 
ブラ クッ クス 5 は 吐 邊 の こと て すけ す 。 一 般 に , 何 か の 動作 を 行なう 箱 が あっ て , 中 が 
み と: 半 に ほん せい な か 
見 えな い 時 , を の 籍 を プラ ッ ク ボッ クス た 言い ます 。 た と えば は 日 本 製 の ロケ ッ ト の 中 に も , 
きい な か いろ て ぐん じ き みっ 


アメ リカ 製 の 回 路 装置 が 組み 込ま れ て いた り し ます が この 装置 が , 軍事 機密 に な っ て いた 
りす る と, アメ リカ と の 約束 で 中 身 は 見 られ な いこ と が あり ます 。 これ も , いわ ゆる プ ブラッ 


ば あい な か み 


クボ ックス て 。 この 朋 信 プラ ッ ク ボ ックス の 行なう 働き は 解っ て いる の で す が , 中 身 は わか 
り ませ 

音 通 プラ ッ ク ボ ックス は 。 図 1 の よ うな 図形 で 表 わ せ ます 。① を 入力, ② を 出 力 と 呼び , 
バク ポッ クス の 下 ラッ クボ ックス の 


中 身 が わか っ て いれ ば , 任意 の 入 力 に 対す る 出 力 を 推定 する こと が で きま す 。 
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プログ ジル スト 


1 SFRITEDN: DEFSPRT TE 。( さ 。 の の 。。 の ) =CHR も (21 さ ) DTMG(7 
。7) 」P(6) : FORI=TD6』 READP(1) 』NEXT』 INPUTLP=2』 VIEMiF 
DRT=1TDL 

1 の 9 SsRND(6)+1』JmRND(6)+1』 IFB(B。J) mw1THEN1 

15 B(S,J)=1iNEXT " 

19 の 9 BEEPaLDCATE9』22FRINT"T" 

1 の 5 J=STRIG( の ) 』 IFJ=2 BUGBUBB の の 

11 の IFJ=1THENS の の 

1555 Is=STICK( の ) 』 TFTX > MM=(MM+1) MOD6』 FTPmMM+1 

16g IFGm1 DRmSISGPRITE。184 。 4 日 +16*Pi X=7IYmPI Nm22 
16 昌 IFBm2 DR=1iBPRTTE。4 の 4+16F』Xm の YeP』N=2 

17g IFS=4 DR= の SGFRTTE。 呈 6 上 16*P 。176』XmPIYm7』Nm2O 
17 呈 IFSsB DR=2rGFRITE。56+16*F 。 さ IXmFI Ye の Ns の 

1 の IFJX >BTHEN1 の 5 

185 Vs=(V+1) MODSS』R=』BDSUB998』FRINTCPHR も (V+9 呈 ) 5 GBDSU 
4 の 』 MsXx1+YX1 の +DRi RmR+1 

19 の の GUSUBR4 の の 』 IFXX1 の 9+Y1+DR=M BODTO1 の の 

19 呈 GODTO19 の 

さ の 2 の FURT= ウ TOD7』FOURJ=BTD7』 ITFG(J」 1T) =1 XmJXGT+ ロ ョ Y=T G+ 
kLOCATEX 。YiFRINTCHR も (27 ) 

3 の 5 NEXTINEXT』 MT= の 

さ 5 の ImASC(INEEY も (@) ) 』 RUN 

4 の eg』DX= の IDY= の iTIFDR MOD2E MM=1-DRi AA=Y-Mi BHTD4 1 
4 の 5 M=2ーDRIPP=X+M』 TFFP ッ ー1ANDPFY 日 THEN415 

4 の 7 BOTO 呈 1 の 

41 の の IFAA7ORAAS の THENB1 の 

411 FORI=TU2IPP=X+MX( エ ー1 ) kT=i TFPP く BANDPP>ー1 T=G( 
PP 。 AA) 

412 DX2 ら +TINEXTI BUTH42 の 

415 FURI=TU2I AmY+TMX( エ ユー1) 』Tmgi ITFAAKBANDAA テ >-1 TsB( 
FF 。 AA ) 
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別 と は 箱 の 


テ 
さ 

に 
ぅ 


ーー こ と で す 。) に 書い 
て 半 還 9 の 時 , 出力 が 3 
入 力 構 二 の 時 。 生 カカ が 6 だ に する 6 し. リリ ソス ボッ クス は 「 入 力 の を 3 3 倍 す る 」 だ 
よわ か り ま す 。 こ れ を 。 図 2 の 関数 に 科 比 す る *ー ュ の 言 ッ = 3, メニ 2 の 時 ッ ニ 6, これ 
ら よ り 関数 / <) 二 3%% だ bmD ま 2 まり ッ ー 3 メメ で す 。 

この ゲー ム は , 入力 と 出力 が S, フ クボ ックス の 中 味 を 当て て も 6 う も の で す 。 
ここ に , 一 つの 着 が あり 申 は 8 X 8 に 区 切ら れ て いる と 思 っ て くだ きい 。 まわ り に は 交 


が た くき ん 開い て いて , ここ に 光 を 入れ る と ( 入 力 ), どこ か か ら 光 が で て きま す ( 出 力 ) 
( 図 3)。 この デー タ を も と に し て , ずばり 釘 の 中 身 は の も ル す 前 も よ 人 す 。 


@ 還 3 or 放 0554 PR 
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1 
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41 ピ ビ 
4 と の 
人 421 
人 4 どの 
4 3 
り 1 0 の 
りら 1 っ 


こ ュ ユウ 


EDUX2TTINEXT 

IFDX: ウ の DR=F(D-1)+DRI IFDR> ス DRmDR MOD 人 4 
IFDR<-19 の 9 RETURN1 2 中 

IFDR MOD2 YmY-MiRETURN 

X=X+TMs RETURN 

IFDKR MOD2mO DYEMI GOTOS19 

DX=M 
LODCATE(X+DX) *2+5。(YーDY) G+SgFRTINTCHR も ( ソ + ォ 95) 5 RE 


TURN1 


6 の の 


X=GXX2G+ ィ 5 YEBYX2+ ィ SI ITFASC(SBCR も (EX GOY))m199 LOC 


ATEQX 。DYiFRINTCHR ま (32) iRETURN 


6 
6 


LOCATEGQX 。QYsFRINTCHR も (199) RETURN 
SFRITE ウ UiFDRI= ウ TOD7』FORJ=2TO7I ITF (RSC (SCR 第 ( り 半 


2 の + ロ 。 1 2+ ォ ス ) ) =199) AND(B(J 1) =1) U=U+1 


6 ら コ 
66 の 
8 の 
21 ん kwi 
1 の 
15 


NEXTkNEXT: IFU=L LOCATE9,22LFRINTTw "5 BOTUSS0 
BOTOU120 の 

LUCATE9.22 ッ PRINT AP 

ら X= の の 』 5Y= 

IFSTRIG( ウ ) =1 RETURN6S 
BFRITEM。BXX16+ 折 6 BYX16+4BiSmBTICEK( の ) 1Xm さ ー(B 


NDS) *2 ksTFAX= さ XX 守 急 


< の 
ロン マン 
8 さ 3 
に RYw 
4 の 
ソリ ソロ 
ワッ ツア 


QY= さ ミー(B QRND12) /2k TIFRYE さ nAYFO 
SGXmQEG((SX+AX) MOUDB ) 
SY=AEG((SY+AAY) MODB) 

IFSGTRIG( ウ ) =4 GOSUB6 の 0 

BUTUB10 

IFDR MOD2EQ LUCATEFXS+TS』NiRETURN 
LULATEN Fw2TIRETUKI 


ワ 99979 D 人 QT 付 へ こん てく /。 こ ク ん と 
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文 ゲ ー ム の 説明 


光 を 入 力 し た 後 の 。 箱 の 申 の 光 の 動き に つい て 説明 し よう 。 図 4 を 見 て て だ さい 。 これ は 
図 3 の ふた を 取り 志 っ て 上 か ら 見 た 所 で す 。 入 力 は 四方 を 除い た 6 X 4 = 24 個 の 究 か ら で き 
ます 。 最 外 周 を 除く 6 X 6 = ー36 の 区 切り の 申 に 。 い くつ か 玉 が 入っ て いま す 。 光 は この まわ 
7 て : 反 生 吸 収 必 折 し ま し みぎ だ た: まま と き た ま ほう く つの 和 y つ 

① と ② の よ ょ うに , 進行 方 向 の 左 。 また は 藻 に 玉 が ある 時 は , 玉 の な い 方 へ 屈折 し ます 。③ 
の よう に : | に 直 楼 ぶつ か る と 光 は 吸 収 き れ て し まい ます 。 ④ の よ ょ うに, 進行 方 向 の 左 大 
に 玉 が 壮 計 反射 され て し まい ます 。 ①, ②, ④ が ③ よ り 先 に お こり ます 。 で すか ら 6⑥, 
⑦, ⑧ の ょ な 動き を し ます 。 


図 5 の 入 カ E 出 力 の 関係 が わか っ て いた だ けた で し まう が か 。 


文 遊 び 万 


ッ ク ル も AA RUN させ て くだ きい 。 “7? マー ク が で ます 
人 9〒 。 中 に 置く 数 を キー ィ ン し 。 RETURN キー を 押し て くだ きい 。 こ の 数 は 1 から 36 ま で て 
計 碗 うう よく ぐ 導 和 や る く 

す が, 3 一 8 程度 が いい で し ょ フ 、 ピッ と 音 が し て 画 画面 の 下 に “1 ” 民 EPUT ニテ 入 力 の 略 ) 


が で た ら 。 入 力 の 準備 が で き て いま す 。 ' ・ 
プレ イヤ ー は , コ ント ロー ラー1 を 使い 。 ジ ョ イス ティ ッ ク を , 入 力 し た い 場 所 の 方 向 へ 
押す と | 穴 の 位置 に マー ク が 現われ ます の で , し 力 し の い 究 に マー ク を 動か し て くだ きい 。 
た と を ば 看 の 上 か ら 四 つ 目 の 穴 か ら 6 入 力 し た けれ ば , ジョ イス ティ ッ ク の 右 を 何 回 か 押し 
て ,。 マ 計 ク が 穴 の 位置 に くる よう に し て (だ さい 。 

トリ ガー -A を 押す と 入 力 を 行ない ます 。 ピッ と 音 が する と, 出 力 を 画面 に 表示 し . 
の 準備 を 整え ま す の て . また 入 力 し て くだ さい 。 

答 の っ 外 側 に で た 玉 字 は 出力 の 場所 。 三 っ 外側 の 文字 は 入力 し た 場 記 を 示し ます 。 
画面 の 下 に “1" が 出 て いる 時 に SELBCT ポタ ン を 押す と. 1" の か わり に て“A" 
(ANSWER= 答え の 略 ) が 表示 され, 答え の 入 カカ モード に な り ま す 。 着 の 中 に 陸生 し 人 が 
表 示さ れ ま す の で , ショ イス 7 1 ッ ク で 動か し B ボタ ン を 押し て , 玉 の ある と 思う 場 所 に 
旗 を 立て で て くだ きい 。 族 を 消す 時 も 同じ で す 。 この 時 , START ボタ ン を 押す と 、 答え が 下 
解 な ら ば “*” を 表示 し 。 ゲー ム オ ー バ パー に な り ま す 。 も し 答え が 正解 で な けれ ば , 光 の 入 
カモ ー 開 較 間 計 8 “ 

ゲー ム オ ー バ パー に な る &,。 カー ツル が 点 小 し ます の で 何 か キー を 押し て くだ さい 。 

な jp 議 還 し て 6 正解 が わか ら な い 時 は , 画面 の 下 に “1I" と 表示 きれ て いる 状 態 で 
START ボタ ン を 押し て くだ さい 。 答え が 見 えま す 。 
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に ゆう り よ く 


文 プ ログ ラム に つい て 

メモ リー が 足り な い 衝 必要 最低 限 の も の し か の せ て いま せん (残り 数 パイ ト で 動い て い 
あ よ 。 作 . し 。 リス ト 通 きり に プロ グラ ム を 入れ て も OM エラ ー が で る 時 は , スナ イ パ ー の 時 と 同 
じ よ うに , スペース や THEN を ね いて くだ さい 。BASIC バー ジョン 3 に の せる 時 に は , 以 
下 の 部 分 を つけ る と, も っ と や りや すい ゲー ム に な り ま す 。 

e 1] 行 に CLS : CGEN2 : CGENT1, 2 を 加え る 。 

@ メ ッ セ ー ジ を も っ と わか りや すい も の , な を た は 1 行 の INPUT “タマ ノ カ ズ " o。 100' 生 


の 「 す 1 に な を HINPUT" し 800 行 の の) "" を . セ イカ イ . ルク に 変え る 。 
せい か い と き お ん が く くわ 

% 正解 の 時 に 音楽 を 加え る 。 (655 行 の GOTO の 前 ) 

点数 を 表示 する 。 
筑 


@ イ ニシ ャ ライ ズ (1 < て 15) 
G (て: ,) が マッ プ 。 for next で 玉 を 設 を 定 する 。 
@ キー 入 カ (100 て 180) 


に ゆう り よ 


入 力 時 の キー スキ ャ ン 及 び 答 え の 入 力 モー ド へ の ジャ ンプ 。 
X, Y が 現在 の 光 の X, Y 座標 

メイ シャ ルー チン (185 て 195) 

e 隆 参 ルー チン 00350) 

* サー チン と 方 向 変換 決め (400 て 430) 2 5 
999 行 目 の 方 向 決 め の デ ー タ ー は , D( ) の 変数 に 入っ て いて , それ を 二 進 法 に な お し た 
地面 の ゲー タ か ら 呼 び だ し て いる 。 

DR は 光 の 今 進ん で いる 方 箇 。 

出力 (500) 

* 答え の 族 立 て (600 て 605) 

* 答え の チェ の .(650 一 660) 

MM タク と 画面 の 旗 を 比較 し て チェ ッ ク す る 。 


に ゆう 
@ 秋 え の 入 力 ロジ ッ ク (800~840) 
法 に ゆう り よ く よ う 


稀 え 入 カ 用 キー スキ ャ ン と 旗 立 て 。 チェ ッ ク へ の ジャ ンプ グ 。 
@ サブ ルー チ ン 及 び デ ー タ (998 て 9999) 


プラ ッ ク ボ ックス 7Z 


AeroNeOOoveeeeooee の ecoSecSaekonoeakeeoyaoomooxscooyoovorsoo 


LONG_RRNIGE 


基 人 人 革 共 苦 
IOIQINININ IN」 
QClcQQGQO 
QQQGGGQG 
NISINININ いい 
IN 
INIH 


ご 
の) 
+ 
キキ 
( う 
(の: 
の 


IOIIO IN 
CUJ  QGQGQG 


ヽ HHHNIO 


た 
ま 
ま 
キキ 
を 
を ま 3 
ま の 
に トト) 
ウ ヒ ビビ 
に 。 。 


の 
生 
を 
1 
ら 

HIOR エ 

内 虹 
の . に K 
SS 2 華 
ら ド に ・ 
の 。 、 
ら ・・ 


に 
に 


テキ ノコ ウケ ゲキ タメ ー ジ 1 の うら ラウ ケタ 


むか し だ い の 


若草 アメ リカ で まだ マイ コン の 英 ポ に メレ タイ プ な ん て も の を 使っ て いた 時 代 に に 大 流 
行 し て いた の が こ り の 4 ス 2~ー[ し ソノ 」(!7 の ゲー ム は 基本 的 に は まっ か て グラ ザ タオ イッ 
ク を 使い ませ ん か ら , よる を あら ゆる マイ コン で 動か すこ と が 可能 だ っ た わけ で す 。 ' 
日 本 で も マイ コン の 普及 と いっ し ょ に , お を らく 市 販 品 自作 の マイ コン も ふく め て ベー 
ンー 

ん な ゲー ム か と 言え ば, 宇宙 空 間 を 飛び まわ っ て 2 種類 の 式 呈 を 使っ て 敵 を すべ て や っ 

っ < を を 草 了 み れ ば 現実 の シミ ュ レ ーション ゲー ム の 原 
型 た いう わけ で す 。 | 

マイ コン の 枚 能 が どん どん 上 が る に つれ て , この ゲー ム も 改良 きれ て 複雑 に な っ て いき ま 
し た が 。 次 同 ほ ファ ミリ ー ペ ベー シッ ク の メモリ 容 時 2K に な る さめる た め に きわ め て シン プル 
に な っ 半生 ます 。 


文 ゲ ー ム の 説明 


ゲー ム の 舞台 に な る 宇宙 は 6 X6 の 小生 宙 (エリ ア ) に わか れ て いま す 。 この エリ ア 内 が 
さら に 00602122TL02YW て まり 四 眼 メー プラ イズ 号 で こ の 中 を 飛び まわ っ て , 
すべ て の 散 (クリ ンー ゴン ) を 豆 破 すれ ば い いわ けり で す 。 エ ンタ ー プ ブラ イズ の # ほ 備 は 2 種類 の 
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プロ グラ ムリ スト 


1 の の DIN SR(B.5) LR(5.5) 
SO VIEMITPm1SsFm15ID=1 
32 の BUSUB1 4: LR(X』Y) =1 の 
4 FOURY=2TOBkFORX=OTOBSI ITFRND (6) =@THENJ=RND ( さ )+11 ピ 
=E+JaLR(X。Y) =LR(X。Y)+J 
さ 5 NEXTINEXTI GOUSGUE194MrLXmXILYmYIGBOUSURS70 の 
5 の の BOBUB12222: LOCATE1。22nFRINT リコ マント" で MI 人 A 捉 mTNKEY$ 
(の @) 』 IFABC (も ) 48BHRASCD (人 ) 5160TOBS の 
2 の JsUQnL (も) GOSUB12 1 の: IFJm の GOSUB1 の 5 の の: GUTO55 の 
呈 4 の ONJ BOBSUB422 , さ の の , 5 の の の 
呈 5 切 TFE=MBDTODB の 
56 の mkFOURTm1TOURI JeJ+RND (5 の )+1: NEXTi 人 中 = リ テキ ノコ ウケ " 放 
7" メード パ リキ STR 第 () キリ ラウ ケタ グリ 』GHSUE1 の 2 の 
日 F=FーJ』 IFFSBDTD1 1 0 の の 
9 の GDHTD5 
1 の の の FOURY=TO5ILOCATE4』Y+12IFHRX=2TDB*FRTINTMTD ま ("。 
EEE 。GR(X』Y)+1。1) siNEXTiFRINTINEXT:RETURN 
2 の の の FORYmTOB5rFDRXmMTOBSsJmLR(X。Y) MOD 1 の 0 の! 仙 ま HEX 征 (J 
/1 の )+HEX ま (J MOD10) 
2 の 2 IFLR(X』Y) 1 の THENR 還 = リ %% り 
2 の LOUCATEX% 党 + キ 6』YTSkFRINTR ま NEXTINEXTIRETURN 
3 の BOBUE123 の し =(XーLX) *(XーLX)+(YーLY) *(Y-LY) 』 IFL 
ロッ F あま リエ ネル キ ド ー 2 ウソ 27』 BODSUE19299 RETURN 
3 の 4 の F ド =FーL し 5 LXmXILYmYI BOBUEB1 の 5 
さ ウ 7 の FORX=LX-1TDLX+1』FDRY=LY-1TOLY+1 
3 の BB の IFX<ORX 5DRY<ORY 55BOTOS1 0 
さ 99 IFLR(X』Y) く 129THENLR(X 。Y) =LR(X 。Y)+10g 
ミニ トレ ッ ク 79 


人 1 MMAMM222042o い 
て 撃破 し て (た る し 。 
全 宇 宙 に 一 つ だ け 基 地 が あり . ここ で は エン ター プラ イズ に 武器 , エネ ルギー を 補給 で き 
る す 。 
ちよ うき よ ん じ よ うほ う 

* 長 距離 セン サー ( 画 面 上 方) NR 
全学 宙 の エリ プア 単位 の 情報 が 香 ら れ ま す 。 旧 旨 し 現在 エン ター プラ イズ の いる エリ ア と 。, 

を の 膨 半 の エリ ア の 情報 し か わか り ませ ん , ( 
表示 は 2 ケタ の 数 字 で , 10 の 位 は 基地 の 数 1 の 位 は その エリ ア の 内 に は いる クリ ゴン の 

数 で す 。 未 捜査 の エリ ア は ** ト 表示 され ます 。 

e 短 距離 セン サー (画面 左 ) 
エン 女 一 プラ イズ が いる エリ ア の 拡大 図 の よう な も の て 。 セ フ タ ー 単 位 で 表示 され ます 。 
エン 先 寺 グ ライ スズ は 1 、 クリ ンコ プン は [ 基地 は を ・ 基 で を 表示 きれ ます 。 

* ポ 了 チ 久 電 ゆい いつ ぶ き あ は か い ちよ うき よ り 
エン 名 寺家 ラ イス 唯 の 武夫 て 。 当 た っ た 6 の を すべ て 破壊 し ます が , 長 距離 だ と たま に 

は ずれ 還 講 。 


し ゆる い つか が めん し た 
ゲー ム に は 4 種類 の コマ ンド を 使い ます 。 画面 下 に , 
コマ ンド / 
ひよ うじ ひよ うじ と き つぎ 人 
表示 計 講 康 良 朗 時 に 2 3 まで の 番号 を 入 力 し ます 。 


80 ファ ミコ ン ソ フト 提 003 


31 の の NEXTINEXT』 GDBUB1 の 4 の BXmXIGBYmYIi BOBUB2 の Os JsLR 
(LX。LY) MOD10 の の 

312 の FORX= ウ TUBrFDRYm ロ TODBIGR(X,Y) mrNEXTINEXT』 SR(BX 
BSY) =1iRmJ MDD1』 IFEmGOTD さ 17 の 

さ 14 の FORIm1TOE 

さ 15 の GOBUB14 の 2 の: IFSR(X。Y) > の BODTDS1 呈 罰 

さ 16 の BR(X,Y) =2rNEXT 

317 の IFJX19GOTDS2O 

さ 1B の 9 GOUBUB1 の 949: IFBR(X 。Y) :MBDTD さ 18 の 

319 の BR(X,Y) = 

320 の GDBUB1 の の 9』 GDSUE1 の の 9』 RETURN 

49 の の BOBUB1 の Tr TFBR(X 。Y) 2RETURN 

4 の 1 IFSR(X。Y) mKTHENFm1 提 9: TFP=1 昌 

4949 BR(GX,。SY) maGR(X』Y) liBXmXiBYmYiGOSUE1 の 9: GOS 
UE 1 の 9 の の 』 RETURN 

5 の の TFTF= ウ RETURN 

5 の 2 の BODBUB1 の SI TP=TFー1』TFBR(X』Y) く 22RETURN 

3 L=(X-BX) *(X-ーBX)+(Y-SY) *(Y-BY) 』 1FL>RND(299) THE 
NA ま = リリ リス "ルレ リョ GUBUB1 2 の iRETURN 

5 の 4 共生 = リ メ イ チ ュ ウ 1 0 BEEPI GUBUB1 の 9299iE=Eー1』 ド = ドー1』LR(LX 
JLY)=LR(LX。LY) -1 

の 5 BR(X』Y) = の Ii BDSUB2 の の i BDSUE19 の の 』 1FE= の RETURN1 1 9 の 
の 

品 の 6 の RETURN 

1 の 9 の LOCATE1 昌 。11』PRINTDILDCATE21 12』FRINTE" "iLOC 
ATE22。1 さ 』FRINTCHR ま (LX+6 昌 ) iLYELUDCATE22 。14』FRINTCHR$ 
(8X+6 呈 ) 』GY 

19939 LUCATE21 。15IPRINTF" "ILOCATES1 16』PRTINTTP! " 
: RETURN 

1 の 2 の 9 LOCATE1 224PRINTA ま 』FODR TOTDS の の 』 NEXT 


0 : バ 農 

時 間 が 1 日 経過 する だ け で す 。 ゲ ー ム の 制限 時 間 は 30 日 で す 。 

1 : 短 離 移動 が めん みぎ し た ひよ うじ 
ーー 寺 画面 大 下 の あ だ り 9 の, ザ ヒ ョ ウ と いう と ころ に カー ソル が 表示 され 
ます か 5 A2 の よう に 入 力 し て 《 だ さい 。 リタ ー ン キー は 不要 で す 。 
移動 先 が 基 地 だ 自動 的 に 補給 が 完 了 し ます 。 その 基地 は いっ た ん 他 の エリ ア に 出 て か ら 6 
で な いよ 再 利用 で きま せん (消え て し まう )。 

エリ ア 単 位 の 大 移動 で す 。 手順 は 短 昌 離 の 時 ほ 同 じ で す が , 距離 に 応じ た エネ ルギー を 消 
食し ょ 議 時 間 も 一 日 経過 し ます 。 


は 光子 魚雷 の 死 射 う に ゆう り よ く 
これ も 移動 と 同じ ょ うに 目標 を 入 力 し ます 。 


の 功 Sh = コ 
文 プ ログ ラム の 説明 
ギ ッ ジ リ 書 かれ で ます が 。 特殊 な こと は し て いま せん か ら , ゆっ くり 見 て いけ ば わか る と 
お も きん こう 2 せつ めい 
思い ま 病 直参 考 ま で ( 各 処 理 ル ー チ ン の 説明 志 朋 は し て お きま す 。 


300 セッ ト ア ッ プ 
500 スズ イ ィ LONG_RRNIG 三 
: BR に DD ヒビ 
1000 短 距 離 セ ン サ ー の の ら らら G@ キキ 
ちよ うき より 21 の の ご キキ 
2000 長 距離 セン サー 人 お キキ 
ちよ うき より い どう 2 まま ・ キ 2 キキ 
3000 キキ キキ キキ キキ 
た ん きよ り い どう 
4000 知 距離 移動 ビビ DaY 。 1 
ジン どら テキ ノコ ワリ 
5000 光子 魚雷 4 
「 ーー ポ ボー エネ ルギー 
10000 ステ クス レポ ー ト フ コ リ キョ ラ - 
10200 メッ セー ジ 出 カカ 
ざ ひ よう に ゆう り よ く に ョ リウ 
10300 
ぎざぎざ ひよ う よ う ら ん すう は つ せ い 
10400 座標 用 乱数 発生 
いち に ち け い か 
10500 。 1 日 経過 
11000 ダー ム オ ー パ ー 


^ ず ホネ 2 ちい お な 
クリ ン ゴ ン の 数 を 増し た けれ ば 340 行 の RND (6 ) を 小 き くし て くだ きい 。 ま た は 。 同じ 
ぎ お お 
〈 340 告 め の め 」- KND (2) 1 を 人 まく し は よ す 。 
か ん けい じ よ うか いそ ぞう よう 4 ひと 。 じまん き 

スモ 訓 の 関係 上 改造 き ほほ と ん 8 不可 能 あ が ベー シッ ク が バー ジョ ン 3 の 人 は 自分 で 機 
本 を ふ 乱す の も いい て し ょ う 。 
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19210 
1 の 3 の の 
12 さ 1 の 
g 

1 の さ ジ の 
1 の ささ の 
の 

1 の 34 
1242 の 
1 99 の 
1 の ら と の 
1 1 の 2 


FORI=1TD26kLUCATET GS2IPRINT" "INEXTIRETURN 
LOCATE22 19 
bmsTNEEY ま (の ) 』 XemAGCD ( 全 ) 6 旨 』 ITFXS2DRX BBDTD12 さ 1 


PRINTN 刈 』 
向 征 mTINKEY も (の) YEmRSGC じ (あう) ー4Bg IFYKMOURYDSGOUTU10 ふ さ 


FRINTR ま KRKETURN 
XRKND(6) ig YmRND(6) kg RETURN 
DD+1r IFD>3RETURN1 1 の 2 
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@4 び と 四 (002 の 読 者 の 皆様 へ ) 


ご めん な さい 。 す み ま せ ん 。 
つい し に や つて し まし まし だ 。 
みん な 僕 ガ 悪 い の で す 。 
お わび その 1 " 
r ペ ン ギ ン だ だ き 」 と 「 プ ラッ フク ジャック フ 」 の リス ト が 完全 に 入れ 変わ つて いま し だ 。 
P53・55 に ある の が ガ 「 ペ ン ギ ン だ だ き 」 の リス ト 
P37・39・41 に ある の が 「 ブ ラッ フジ ャ ッ フ 」 の リス ト な の で す 。 
すみ ませ ん 。 
お わび その 2 、 
P71 「 ハ ン イ の 夫 」 の リス ト 中 、130 待 で プリ ント アウ ト ・ ミ ス が あり まし た 。 


13 の 一 :D$ (1) =MID$SSTICK (D$ー 
1 
13 の 一 :D 中 (1) = ニ MID も む (D$ー 


な の で す 。 す み ま せ ん 。 
お わび その 3 「 
_ プロ グラム で は あり ませ ん が , 002 の 著者 (つま り プ ログ ラム の 作者 ) の 名 前 が 表紙 よ より 
抜け て いま レ だ 。 
表紙 の 二名 寺 袋 膝 桂 
北村 順 
初 瀬 籠 
の 三 名 も 著 若 で し た 。 
バシッ!  ( 太 責 に な ぐら れ だ 菩 ) 


ーー 


まん と う 


当 に 皆様 に は 大 変 ご ご めい わ ぐ を お か けし まし た 。 
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深く , 深く , お わび を いた し ます 。 
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旨 ⑬ 賠 画 久 力 漆 


BG 画 面 デ ゲー タ は 、BG 画 面 モ ー ド を 選択 し て か ら 入力 し ます 。Ver.2 ペー シッ ク カ セッ ト 
が 語 。 放 イレ タ ト に 
SYSTEM 「 「 ー 

ほす る と 、 ベ ペー シッ ク ほ と BG 画 面 の 選択 画面 に な る の で 、 数 字 キ ー の 「 2 」 を 押し て くだ き 
い (RETURN キ ー は 押す 必要 が あり ませ ん )。 この 時 、 す で に ベー シッ ク 画 面 で アロ グラ ム を 
入力 し て いて も 保存 きれ て いま す 。 

Ver. 3 ベーシック カセ モット で は 「SYSTEM」 命令 は 他 の 意味 を 持っ て いま す 。 か わり に 
イレ クト で 、 

_BGTOOL 「 
入力 し て くだ きい 。 す で ぐに BG 画 面 に な り ま す 。 | 
この BG 画 面 で の キャ ラク タ 入 力 法 に は 、「COPY」 モ ー ド や 「MOVE」 モ ー ド な どの 便 
利 な 機能 ちあ り ま す が 、「 フ ァ ミ リー ベー シッ ク ・ ホ ッ プ 編 」 に くわ し く 説 明 し て あり ます の 
で 、 そ ちら を 参照 し て くだ さい 。 

基本 的 な 入力 法 、「SELECT」 モ ー ド を 説明 し ます 。BG 画面 の 一 番 最 初 は 写真 1 の よう 
な 状態 に な っ て いま す 。 左 上 の 自 い 四 旬 が 「 カ ー ツ ル 」 で 、 キ ャ ラク タ を 書き 込む 場所 を 意 
味 し ます 。 こ の 「 カ ー ソ ル 」 の 位置 は 、 画面 左下 に X 座 標 、Y 座 標 で 表示 され ます 。 
「MODE」 と 書か れ た 有 に 数 字 が 出 て いま す 。 こ れ は 、 キ ャ ラク タ の 色 の 番号 で す 。 RET 
URN キー を 一 回 押す た びに 、9 つ 1 つ 2 つ 3 つ 9 つ 1、 の よう に 変化 し ます 。 次 に 画面 有 
下 に 8 つの 図形 が 表示 きれ て いま す 。 こ の 図形 が キャ ラク タ で 、 こ の 8 個 を キャ ラク タ エ セッ 


一 
ン と 


_。 eRAPWIC 


ト と いい 、 キ ャ ラク タテ ー ー ブ プル B の 横 一 列 に あたり ます 。 開始 画面 で は 、 キャ ラク タテ ー ブ 
ル の A 列 が 表示 され て いる は ず で す 。 CLR・HOME キー を 押す た びに 、A つ B っ C…… つ M 
と 、 下 の 列 が 表示 き れ ま す 。 SHIFT キー ト 、 CLR・HOME キャー を 一 緒 に 導 ナ た びに 、 
M っ し エーK……ーA と 、 遊 に 上 の 列 へ 実 示 お 秒 っ て いき ます 。 ' 

この 8 個 の キャ ラク タ の 下 (最初 は 一 番 左 の キャ ラク タ の 下 ) に 「 へ 」 マ ー - ク が 出 て いま 
す 。 こ れ を セレ クト カー ツル と いい 、 DEL キー を 押す と 右 へ 、 INS キー で 左 へ 移動 し ます 。 

カー ソル キー で カー ソル を 書き 込む 子 定 の 場所 へ 移動 し て 、 2 べき まっ を 押す と 、 を の 
時 モレ クト カー ツル の 上 に に ある キャ ラク タ が カー ッ ル の あっ た 場所 に 書き 込 こま れ ま す 。 間 違 
えた キ ャ ラク タ を 消す た め に は 、 カ ー ソ ツル を を の キャ ラク タ の 上 に 持っ て いき 、 文字 キー の 
「D」 を 押し ます 。 「 

BG 画面 デー タ は 「E 5 9」 の よう に 、 3 壇 字 か 、 い T」 の よう に ダブ ルク ォ ー テ ー シ ョ 
ン で 囲ま れ た 文字 に な っ て いま す 。 

TE5 9」 と は 、 キャ ラク タ 表 (キャ ラク タテ ー グル B) の 「B」 列 の ナン パー「5( 誠 か 
5 6 番目 ) に あたる キャ ラク タ を カラ ー ー ナ シン パー 『 5」 で 管 く 、 ほ いう 意味 で す 。 Mg ゴウ 
ょ うな 文字 を 書き 込む - は 次 の 操作 が 必要 で す 。 まず 、 キー ボー ド 左 上 の ESC キー を 提 
し まま す 。 画面 左上 に を ま 前 一 番 上 の 訪 字 の 左 に ティ マー ク が 表示 され ます 。 写真 2 


この >」 を 「CHAR」 と い う 所 に 合わ せ て スペ ー 0 を 押す と 、 左上 の 女池 が 消え て 、 


書き 込み モー ド ! - な り ま す 。 カー ーー "て カー ツル を 目的 の 場所 へ 移動 し 、 目的 の 訪 字 キ 
ー (た と えば 「T」) を 押す と 、 を そこ に 目的 の 訪 字 が 書き 込ま れ ま す 。 も ちろ ん 文字 を 消す に 
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_o GRAPMI? 


も 


は スペ ー ス キー を 使い ます 。 (「D」 を 抑 す 上 「D」 と 表示 され ます 。) 写 真 2 の だ 上 の 訪 字 の 
表記 に すでに 何 か キ ャ ラク タ を 書き 込ん で いて も 、 を の キャ ラク タ は 消え て いま せん 。 

すべ て の デー タ を 書き 終わ っ た ら 、BG 画 面 を オープ に SAVE し て くだ きい 。ESC キ ー を 
押し て 、 写 真 2 の 状態 で 「>」 マ ー ク を 「FILE」 に 合わ せ て スペ ー ス キー を 押し ます 。 

LOAD か SAVE か を 聞い て くる の で 、 文字 キー ー の 「S」 を 押し ます 。 フ イル ネー ム を 開 
いて ます の て 、 ファ イル 名 を 入力 し ます 。 プロ グラ ム 本 体 が 「TRST 」 と い ぅ 名 前 な ら 、 

TESTBG 
な ど と する と わか りや すい て し ょ う 。 

SAVE が 終わ る と 、 自動 的 に 書き 込み モー ド に 変わ り ます 。 5 う 一度 ESC キ ー を 押し て 、 
飼 真 2 の 状態 で STOP キ ー を 押す と 、 ベ ペー シ ッ ク (「 1 」 を 押す ) に し た あと プログ ラム を 打 
ち 込 ん て て だ きい 。 一 つの ゲー ム の プロ グラ ム と BG 画 面 は 続け て SAVE し た 方 が 便利 で し 
ょ う 。Ver.3 で は 、 ベ ペー シッ ク 上 で 直接 BG 画 面 デ ゲー タ を LOAD、SAVE で きる よう に な り 
まし だ 。 

LOAD “ファ イル 名 " 
SAVE “ファ イル 名 " 
と し ます 。 ま た プロ グラ ム が あま り 長 く て ない 場合 
BGGET 
と いう 命令 で 、 BG 画面 の デー 久 タ が プロ グラ ム の うし ろ ! に 転送 きれ る の て 、 
SAVE "ファ イル 名 


ご 


と する と 、 ブ ログ ラム と BC 画面 の デー ー タ を 一 度 に テー プ に SAVE で きま す 。 こ の 方 法 で SAVE 
し だ テー は 、 

LOAD “ファ イル 名 " 
と し 法 あ と 。 

BGPUT 


と する こと で 、 プ ログ ラム の うし ろ に ある BC デー タ を BG 画 面 に 転送 し て くれ ます 。 
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プロ グラ ム が 
動 び な い 時 は ? 


プロ グラ ム を ちゃ ん と 打ち 込ん だ は ず な の に 動作 が お か し い , エラ ー・ メ ッ セ ー ジ が 出 て 
止ま っ て し まう こと が あり ます 。 これ は プロ グラ ム の 間違い で な い 限 り 入 力 ミ ス で す 。 
らら 比 。 IM の 名 エラ ー は 入力 の タイ プ ミ ス で す 。 その 行 に 打ち 間違い が な い ガ 確か め 
て こ だ さ い (| し エラ ー の 一 部 も ) 


NF, RG, OD, UL, DO, MO, UFCVer.3) の エラ ー は . 入力 し な けれ ば いけ な い 
命令 や 侍 や オペ ラン ド (LOOATE の , の の よう な 命令 の 「 の , の 」 に 当たる 部 分 ) を 打 
ち 込 ん で いな い ガ , 逆 に 同じ 命令 を だ ぶつ て 2 回 入力 し て いる 時 に 起こ り ます 。 

IL, OV, OM, SC, DZ エ ラー は , どこ か で 変数 の 値 が 予定 外 に な つて いる こと が 多く , 
reOV ERROR IN 259」 と 出 て も , その 原因 は その 行 以前 に ある 場合 が 多い の で す 。 
Luar に 

1 の A=1 の の 

2 の B=A*A 
と いう プロ グラ ム の 10f を 「A= 1 の の の 」 と 打ち 間違う と エラ ー は 20 行 で 発生 し ます 。 
エラ ー は 出 な いけ ど , お か し な 動き を する 場合 も , どこ か で 変数 の 値 が お お か し こなつ っ てい 
る ( 個 桂 エラ ー ー の 出 な い 程 度 の ) こと が 多い よう で す 。 

BE を 出し た 変数 、 お か し な 動き を する 原因 の 変数 を つき と め て , その 変数 が 出 て こる 
行 を 全部 確か め て こ だ さ い 。 Ver. づ で は , プロ グラ ム 中 の 文字 列 を 探す 命令 が ある の で 便利 
で す 。 

FIND “A" 
と する と , プロ グラ ム 中 で 「A」 と いう 文字 が ある 符 を 全部 表示 し て これ ます 。 

この よう に , プロ プラ ム の 誤り や 入力 ミ ス を 「 バ パブ 」 と 呼び , それ を 訂正 する こと を 「 デ 
パッ グ 」 と 呼び ます 。 
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で" 


プー ムキ ャ ラク タ 家 (キヤ ラフ 


) 1 9 


マリ オ 


WALKRS 


MMALK2 


6 


これ ら の キャ ラク タダ は. 主 に アニ メキ ャ ラク タ と し て 使用 し ます 。 
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